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Nota Revista 
Oficial Nintendo: 


| moi : «La mejor entrega 
» acaba nunca» » de Mario Party» 


Luis 
Galán 


Bienvenidos! 


¡Se acaba el айо! El segundo de 
Switch, el enésimo con Nintendo 
en nuestras vidas, ¿Qué mejor 
cierre que una portada de Super 
Mario? Nuestro personaje favori 
to pronto volverá con una aven: 
tura que nos sonará, pero que se- 
rá aün mejor. Pero eso será en 
2019. Antes, desde ya, está al fin 
en las tiendas el juego que trae a 
Nintendo acción sin límites en ca- 
da entrega. Hablamos, claro, de 
Super Smash Bros. Ultimate, un 
impresionante encuentro de in- 
finidad de sagas de videojuegos, 
un homenaje jugable al sector de 
los videojuegos, que no ha dejado 
de sorprendernos en las tres últi- 
mas décadas. Y no nos olvidamos 
de 3DS, que llega con fuerza a sus 
octavas navidades, con un nue- 
vo YO-KAI WATCH. El último, an- 
tes de que la saga salte a Switch, 
la consola que lo va a tener todo 
en un tiempo récord: Zelda, Mario, 
Donkey.. De todos ellos os he: 
mos informado con pasión en es- 
tas páginas a lo largo de 26 айо. 
Pero ahora, cerramos una etapa, 
porque Axel Springer deja de edi- 
tar Revista Oficial Nintendo a par- 
tir de 2019. Podéis seguir informa- 
dos a través de los canales oficia 
les de Nintendo y siempre en la 
revista Hobby Consolas y en 
hobbyconsolas.com. ¡Gracias por 
amar tanto el universo Nintendo! 
Y gracias por habernos acompa: 
fiado todo este tiempo. Y 
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U Deluxe 


El gran Mario 2D de Wii U prepara el salto a Switch. 


La espera ha terminado... es la hora de exprimirlo. 
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imposible 
The Legend of Zelda: 
D eser he Wi 


fue el indiscutible 
ganador de 2017, 
cuando la audiencia. 


se triplicó. El único 
gran rival fue, 
precisamente, Super 
Mario Odyssey. 


PREMIOS 


Los Vengadores se 
quedan con Switch 


La gala de The Game Awards sirvió para hacer muchos anuncios 


PARA ESTAR AL DÍA DE LA ACTUALIDAD NINTENDO 


olo llevamos cinco edicio- 
nes, pero está claro que había 
demanda de unos “Oscar del 


videojuego”. El periodista canadiense 
Geoff Keighley creó este formato tras 
haber trabajado durante una década en 
los Spike Video Game Awards. El primer 
año logró 19 millones de espectadores 
online, que fueron aumentando poco a 
poco... hasta la espectacular consagra- 
ción del pasado año, icon 11 millones 
y medio de atentos seguidores! 


Está claro que la ceremonia se ha con- 
vertido en un evento fantástico para 
anunciar nuevos juegos... y este año se 
presentaron más de una veintena 
de novedades. Entre ellas, el espera- 
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do nuevo juego de Marvel Games. Al 
saberse que los hermanos Russo 
(directores de Vengadores: 
Infinity War) iban a 
presentar un premio, 
saltaron los rumores 
¡Y eran ciertos! Llega Marvel 
Ultimate Alliance 3: The Black 
Order, y saldrá exclusivamente 

en Switch. Tendremos a multitud de 
personajes Marvel a nuestra disposi- 
ción para evitar que Thanos y la Orden 
Negra se hagan con las gemas del 
infinito. Para ello, podremos usar una 
perspectiva por encima del hombro, y 
la "alianza" la podremos hacer online, 
en local, о con varios Joy-Con. Está 
siendo desarrollado por Tearn Ninja, y 
llegará en 2019. ¡Qué ganas! 


© Los héroes de Marvel son más 
famosos que nunca gracias al cine, y 
pronto se unirán prácti 

еп una aventura épica, 
pensada para el multijugador. 


© Persona 5 tendrá su 
representante en Super 
Smash Bros. Ultimate: el 
Joker será el primer DLC. 


SALIÓ A 
LA VENTA HORAS 
DESPUÉS DE LA GALA. 
NO COMPETÍA... PERO 
TUVO PROTAGONISMO 


mente todos 
pecialmente 


k dë La música 
~ fue protagonista, 
7 con una orquesta. 
еп directo que 
interpretó el 


Ka «uum: | Y el premio 
SSB. Ultimate. es para... 


A pesar de que Super Smash 
Bros. Ultimate no entraba por 
fechas en esta edición (Goku se 
ha beneficiado de ello), muchos 
juegos de Switch estuvieron 
nominados, y varios fueron pre- 
miados. ¡Enhorabuena a todos! 


(9 в ox beri | 
dr “н LN LL SÉ WI » Mejor juego de lucha: 
B E d A Dragon Ball FighterZ 
+ T" E m Mejor juego independiente у 


Mejor juego con mensaje: 
Celeste 


m Mejor juego de acción: 
Dead Cells 

п Mejor juego en actualización 
y Mejor multijugador: 
Fortnite 


= Mejor debut independiente: 
The Messenger 
ue = Mejor juego familiar: 
ysu Overcooked 2 
guantelete, hos lo 
MIL E ILL 


pondrá muy difícil 


Chailenger Pack 1: 


(o su momento de gloria durante la gala. Se trata 
de Super Meat Boy, un divertidísimo plataformas que 
rollarse para Wii, acabó lanzándose en Wii U y Switch. 


iSe acerca la película definitiva! 


Además de en nuestra consola favorita, los superhéroes de Marvel pronto se lucirán en las pantallas de cine. El 8 de marzo se estrena- 
rá Capitana Marvel, y el bombazo total llegará el 26 de abril con Vengadores: Endgame. Para ir abriendo boca, se acaban de desvelar el 
primer cartel promocional... iy el primer tráiler! No os lo perdáis en la nueva aplicación de YouTube de Switch. ¡Está arrasando! 


Encore fer 


m 
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INDUSTRIA 


Adrián Cuevas y Roger Mendoza son dos desarrolladores 

riencia en grandes producciones, especialmente de Ubisoft. Conrad Roset, 
conocido ilustrador, se unió al equipo para dar vida, bajo el sello Nomada 
Studio, a esta experiencia jugable llamada GRIS. La guinda la puso la banda 
sonora de Berlinist, y el resultado es verdaderamente cautivador. Han conse- 
guido, a través de una jugabilidad tremendamente intuitiva, que un platafor- 
mas de puzles se perciba como una obra de arte interactiva. El primer juego 
de este estudio barcelonés es exclusivo de Switch y PC y cuesta 16,99 €. & 


Les puzles 
abrir саті 


YA ALA VENTA 


dë хер, 


Ya llevamos un mes viviendo en Kanto у 
sacando a pasear nuestras Poké Ball Plus 
por todas partes. El juego está cuidado 
hasta el último detalle, y la banda sonora 
no podía ser menos. Tanto es así, ique ya 
la podemos comprar en iTunes! Esta Super 
Music Collection de los Pokémon: Let's Go 
cuesta 8,99 euros y viene con... 122 pistas 
musicales! Ya estaban disponibles las de 
otras ediciones, como Sol y Luna. 


s. Lo que no hay son puntos o muerte 


La belleza y 

variedad de 
escenari 
sorprender 


CEI viaje de Gris 
es una metáfora 
constante, La lucha 


contra su tristeza se 
refleja en su vestido | 


үп tener que ver con conseguir las esferas de luz para 


Solo debemos avanzar. 


Acaba de salir el primer gran simulador 
de pesca para Switch. Se llama Bass Pro 
Shops: The Strike - Championship Edition, 
y cuesta 49,99 euros en digital... o 54,99 
euros en físico, edición que incluye una 
ingeniosa caña para los Joy-Con. 


CINE 


Y ANUNCIOS E 


Grandes juegos del género están en 
camino, y hablamos de sagas renom 
bradas de desplazamiento late- 
ral. Para empezar, SNK acaba de 
anunciar que lanzará en Switch 
un nuevo Samurai Shodown en 


Los próximos 9 y 10 de marzo, en la ciu- 
dad de París, tendrá lugar la gran final 
del Splatoon 2 European Championship 
2018-2019. Entre los doce equipos que 
lucharán por el título se encuentra el 
español Polarized, que derrotó a Spanish 


2019 y King of Fighter 
XV en 2020. Además, 
en breve llega BlazBlue 
CentralFiction Special 
Edition, un título indis- 
pensable. 


EdMar 
MANGA 
mn 


DEL 1 AL 4 DE NOVIEMBRE DE 2018. 
FIRA BARCELONA MONTJUIC 


JUCA LA TEUA MILLOR PARTIAL 


29 NOV - 2 DIC 2018 
RECINTO GRAN VIA 


Army en la final española disputada 
durante la Madrid Games Week. El rival 

a batir volverá a ser BackSquids, equipo 
alemán que, además de ser el vigente 
campeón, quedó subcampeón del mundo. 
en las finales de Los Ángeles. 


QEI cosplay fue, en amb: rotagonista, con 
concursos en los que vimos unos trabajos realmente 
cuidados. iY lo bien que se lo pasan! 


electrónica 
arrastra a mas 
Spor elmundo. 


Barcelona se viste 
de videojuego 


Nada menos que dos ferias acogió la capital catalana durante el 
mes de noviembre... y en ambas se batieron récords de asisten- 
cia de nuevo. La primera fue el XXIV Salón del Manga, organizado 
por FICOMIC en el Fira, ique superó los 150.000 visitantes! Aunque 
el protagonista del veterano evento era el cómic japonés, Nintendo 
llenó la cita de diversión... además de traer a dos invitadas muy 
especiales: las encargadas de adaptar a manga los juegos de The 
Legend of Zelda, que firman como Akira Himekawa. Menos de cua- 
tro semanas después llegó el tercer Barcelona Games World, donde 
194 compañías expusieron sus productos. ¡Nada menos! Entre ellas, 
por supuesto, Nintendo tuvo un lugar más que destacado con todos 
los grandes juegos de Switch. El cambio de lugar y fecha le sentó 
genial a una feria que reunió a casi 140.000 personas. 


Em Labo no se conoce de verdad hasta. 
que no se prueba. Por eso pudimos encontrar varios 
puestos en los que divertirnos con todos los Toy-Con. 


Ben: e E 
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Adam Creighton 


Adam Creighton 


Revista Oficial Nintendo: En primer 
lugar, enhorabuena. Están hacien- 
do un trabajo fantástico llevando 
a Switch juegazos con un nivel 
top de gráficos. ¿Cómo ha sido el 
proceso con Warframe? 

1 iMuchas gracias! 
Disfrutamos mucho trabajando en jue- 
gos divertidos y de tanta calidad, de 
estudios tan buenos. Hacer Warframe 
con Digital Extremes ha sido fan- 
tástico, y ha representado una 
emocionante progresión para noso- 
tros. Hemos llevado el mejor juego. 
gratuito que existe a una plata- 
forma que nadie esperaba. 


RON: Hemos disfrutado 

ya de muchos grandes jue- 
gos de compañías diferentes 
en Switch gracias a vosotros. 
¿Cuál el la parte más 1 
del proceso? 

: Cada proyecto es diferen- 
te. El reto comün es crear una 
expresión del juego que sea la 
misma que en las anteriores 
plataformas, hacerlo espe- 
cial para la nueva consola, y 
hacerlo a la vez sentir "natu- 
ral" para los fans de Nintendo. 
A menudo hablamos de jue- 
gos que no estuvieron pensa- 
dos para Switch. Al crearlos, 
se tomaron decisiones que 
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DO ( S 
HEMOS HECHO LUCIR GENIAL, 
QUE ADEMÁS SEAN DIVERTIDI o: 
FLUIDOS Y COMPLETOS 


no aprovechaban las característi- 
cas únicas de la consola, y se eli- 
gieron formas de tratar los gráficos, 
el tamaño o la memoria. Nosotros 
ponemos todo para que funcionen 
perfectamente, tanto en la TV como 
en la consola sin el dock. 


! Ha pues 
to voz a juegos 
сото Age of 

Empires o Epic 
Mickey, que él 
mismo produjo. 


RON: Warframe llevaba 5 años 
creciendo en un entorno online. 
¿Fue un gran reto para vosotros? 

С: Todo ese tiempo, y sin tener a 
Switch en mente, Un juego que expri- 
me mucho el hardware, Nuestro reto 
era conseguir hacerlo lucir genial en 
Switch, y además que fuera divertido, 
fluido y completo. Además, hablamos 
de un juego que siempre está conec- 
tado a servidores, lo que supuso 

un trabajo coordinado de nosotros, 
Digital Extremes y Nintendo, 


RON; ¿Qué diferencias ve 
entre trabajar de cero o 
en un juego ya existente? 

DOOM, por ejemplo, Ile- 
vaba mucho tiempo en el 
mercado, de modo que 
muchas decisiones ya 
estaban tomadas. Sin 
embargo, entramos en 
Wolfenstein Il antes de que 
estuviera listo, por lo que 
pudimos tocar muchas pie- 
zas al trabajar en la versión 
de Switch. Warframe está 
en continuo crecimien- 


OWarframe ha 
necesitado dos 
semanas para 

superar el millón 
de descargas. 


to, siempre añadiendo contenido, 
así que lo siento más como un co- 
desarrollo en el que nosotros hace- 
mos el juego para Switch con Digital 
Extremes, y el propio juego se bene- 
ficia de este trabajo para otros sis- 
temas. Honestamente, está siendo 
especialmente genial trabajar con 
ellos. En Digital Extremies estaban 
emocionados por lo que habíamos 
hecho con DOOM y Rocket League 
llevándolos a Switch, y en nuestro 
equipo teníamos a varios fans de 
Warframe. Yo mismo tenía ese jue- 
go fichado como un título en el que 
podríamos trabajar. Sheldon Carter, d 
manager general de Digital Extremes 
me llamó una semana antes de que 
yo le llamase, Decidimos entrar en 
ese aspiracional y aterrador proyec- 
to... y ha sido retador, muy divertido, 
ha merecido mucho la pena, y aún 
nos queda trabajo por hacer en él. 


RON: Y, para concluir, ¿qué juego 
de Nintendo le gustaría portar? 

C: Difícil de contestar, porque si digo 
alguno, la gente puede pensar que de 
hecho lo estamos haciendo, Lo que 
me gustaría es llevar juegos a Switch 
que "tengan sentido” en ella y, si es 
posible, que sorprendan. Por ejemplo, 
Dungeon Master es uno de mis juegos 
favoritos de todos los tiempos, y creo 
que una remasterización en Switch 
sería perfecta. También soy fan de 
Dead Rising, y me encantaría tanto lle- 
var alguna edición existente a Switch 
como participar en uno nuevo. Igual 
que con cualquier cosa de Marvel, 
Pero me preguntabas por juegos de 
Nintendo y te diría que todos ellos. 
aunque soy especialmente fan de 
Metroid y pienso que GondenEye 007 
encantaría a los fans de Switch. 


LA CONSOLA DE SOBREMESA QUE TE ACOMPANA A DONDE VAYAS 
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Modo Televisor Modo Portátil Modo Tabletop 


+ v 
Galería de los lectores 


Tenemos la casa llena de amiibo, iy a veces cobran vida! Enviadnos sus divertidas poses, sus 
fotos artísticas, o simplemente vuestra colección, a iHay premio! 


Foto 
Ganadora ' 


¡Felicidades! 
¡Te llevas un 
. amiibo! y 
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SUPER 
MASH ВК: 


uU LT IMATE 


iYa está con nosotros el juego del año! Un título tan especial tenía que tener, no uno, isino 
muchos amiibo! De momento tenemos tres, hay otros ocho en camino... iy más que llegarán! 


fa a 1: г 
Inkling chica, Ridley у 
Wolf han acompañado 
el lanzamiento del 
juego. Todos se 
pueden adquirir ya 
por separado, a unos 
15 euros cada uno. 
¡Corred, que se agotan! 


En unos dos meses llegará la 
próxima tirada, formada рог 
Ice Climbers, King K. Rool y 
Planta Pirafia, la luchadora 
que recompensa la compra 
temprana del juego. 


Pero el objetivo es que todos 
los personajes tengan figura. 
Para el nuevo айо están 
confirmados Pichu, Ken, Link 
niño, Daisy y Canela. Faltan 
algunos... y los de los DLC, 


АС i E Detective Pikachu 


TESS 
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MARIO BROS. T 
DeLuxe 


VE S oo 


А 
г а 
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Las dos aventuras clásicas que nos hicieron 
vibrar en Wii U están de vuelta. Aunarán 
fuerzas y mejoras para demostrar por qué 
Switch es la consola total 


Я | final de año en Switch nos 
E ha dejado sin aliento: juega- 

ll zos como Super Smash Bros. 
Ultimate o Pokémon: Let's Go han 
culminado un 2018 repleto de ale- 
grias para los nintenderos. Pero la 
consola híbrida no tlene intención de 
rebajar su frenético ritmo, y ya mira 
a los ojos a su esperanzador futuro 
inmediato. Un 2019 que pinta épico 
y que en el que solo tendremos que 
esperar unos días para volver a soñar. 


Será ya mismo, el 11 de enero, cuan- 
do, por fin podremos echar el guante 
a la primera gran apuesta del айо de 
Nintendo: ni más ni menos que New 
Super Mario Bros. U Deluxe. Seguro 
que la mayoría ya lo conocéis de 
sobra, pero no está de más recordar 
por qué hablamos de uno (o más bien 
dos) de los juegos más importan- 
tes de Wii U. El primero, New Super 
Mario Bros. U, llegó en 2012 y nos 
encandiló por su jugabilidad clásica 
еп 2D, la que vio nacer al bueno de 
Mario. A través de 82 intensos nive- 
les plataformeros, el fontanero brin- 
caba, se enfrentaba a los enemigos 
habituales, o se vestía con trajes que 
le otorgaban nuevos poderes, como 


el genial "outfit" de ardilla volado- 
ra, que le permitía planear y asir- 
se a las paredes. Un año más tarde, 
coincidiendo con el 30 aniversario de 
su hermano, llegaba New Super Luigi 
U, una vuelta de tuerca a la aventura 
de Mario y que, de nuevo, nos ponía 
por delante 82 divertidas fases. Todas 
estaban protagonizadas por Luigi, 

y contaban con muchos cambios, 
como una mayor dificultad o un lími- 
te de tiempo de 100 segundos. Ahora 
ambos títulos se unen en uno solo, y 
se encaminan a Switch repletos de 
novedades para volver a divertirnos. 


La primera gran ventaja que disfru- 
taremos estará relacionada con los 
personajes: por primera vez, los 164. 
niveles podrán ser jugados en solita- 
rio por cualquiera de los personajes 


LUIGI SON 
LOS BEES DE LAS 
PLATAFORMAS, 
TAMBIÉN EN 
PERSPECTIVA 
LATERAL 
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Toadette y Caco Gazapo, al que ya vimos en algunos niveles de New Super Luigi U, 
serán los grandes fichajes de esta entrega. Lo mejor de todo es que, por primera vez, 
tendremos libertad total para elegir a cualquier personaje desde el principio, por lo 
que será posible disfrutar de todos los niveles con cualquier héroe. Así, por ejemplo, 
podremos superar las fases de New Super Mario Bros U con Luigi, o viceversa. 


El hermano "verde" 
podrá pegar. 

saltos más largos 
que Mario, pero. 
también le costará 
más frenar en seco. 
ilrá como un loco! 


Este ladronzuelo 
será inmune a 

los enemigos. 

y guardará los 
objetos en su bolsa 
para cambiarlos por 
Vidas extra 


Toda una garantía por 
su fiabilidad. IY además 


podrá convertirse en - 
Peachette cuando coja 0 Vy 


una super coronal 
Qué os vamos а 

decir de Mario 

que no sepáis ya. PN 
lEs el rey de las 


plataformas! Y aquí 
estará en plena ln m, 


forma. 


Que no os engañe su. 
aspecto. Toad será un 
auténtico crack a la. 
hora de superar los 
peligros de las fases, 


(Qo [000095900 CI: CI 


ро será el personaje ideal para los que busquen un reto sencillo, No nos Ze 
pero al ladrón no le harán daño los enemigos. Suerte que tienen algunos, 


digáis por qué, 


Super corona. Entre sus habilidades destacará la posibilidad de planear unos metros, 
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Y PODREMOS UTILIZAR CUALQUIER PERSONAJE 


PARA SUPERAR LOS NIVELES. iADEMÁS ESTRENAREMOS NUEVOS HÉROES! 


disponibles, lo que incluirá también. 
a las dos nuevas incorporaciones: 
Toadette y Caco Gazapo. El escu- 
rridizo ladrón será invulnerable a los 
enemigos, aunque podrá perder vidas 
si cae al vacío o a trampas, como ríos 
de lava. Por su parte, Toadette será un 
personaje de lo más versátil, tanto que 
hasta estrenará un nuevo objeto exclu- 
sivo: la super corona. Si conseguimos. 
hacernos con una, la rosada habitante 
del Reino Champiñón se transformará 
en Peachette, una mezcla de ella 
con Peach, Esta versión alternativa 
de la princesa podrá planear, descen- 
der suavemente y saltar en el aire para 
recuperarse de una caída al vacío. Por 
supuesto, Luigi y Mario también man: 
tendrán sus objetos y transformacio- 
nes, por lo que disparar bolas de fue- 
go a los enemigos o volar con el traje 
de helicóptero seguirán siendo unas 
geniales estrategias para superar los 
niveles. Y creednos si os decimos que 


nos vendrán de perlas, ya que todas las 


fases estarán repletas de plataformas 
en movimiento, decenas de monedas 
por recoger y enemigos de todo tipo, 
incluyendo unos jefes finales muy 


eL 


Que a Mario le encantan los trajes es algo que sabemos todos, pero 
tanto él como su hermano Luigi no solo se cambiarán de vestuario para pre- 
sumir de "tipín", sino que cada traje o transformación aportará un poder y 
unas ventajas únicas. Todas serán realmente útiles y, si las aprovechamos 
bien, nos facilitarán mucho la vida en los distintos niveles. 


MINI MARIO 


Debido a su reducido tamaño, 
Mini Mario no podrá saltar 
sobre los enemigos, pero sí 
acceder a zonas estrechas. 


HELICÓPTERO 


Alcanzar las alturas volando. 
para, después, arrojarse en 
picado, es solo posible con esta 
transformación, 


FUEGO 


Al recoger una flor de fuego, 
Mario se equipa con este traje 
que le permite lanzar bolas 
incandescentes, 


HIELO 


1 Coger una flor de hielo y arrojar 
< bolas congeladas es toda una 
> garantía contra los enemigos. 


ARDILLA POLAR 


La super bellota proporciona este Tirar bolas de hielo, deslizarse 
traje, con el que Mario puede planear y por el suelo, moverse mejor por el 
agarrarse a las paredes brevemente. agua... ieste traje lo tiene todo! 


- — E 
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Los 164 niveles principales garantizarán muchas horas de diversión, sobre todo si 
queremos superarlos con todos los personajes. Aún así, la fiesta continuará gracias a 
la inclusión de varios modos de juego extra. La mayoría estarán bastante centrados еп 
el modo multijugador, por lo que repartir los Joy-Con y echarse unas risas será coser y 
cantar. Atentos a todo lo que nos ofrecerá el retorno de Mario en 2019, 


п Caza de Monedas competiremos con hasta tre 
más hábil recolectando toda la calderila posible. ¡Llega la fiebre del 


TANTO EN 
MODOS EXTRA COMO 
EN POSIBILIDADES. 
Y TODOS SE PODRÁN 
DISFRUTAR EN 
MULTIJUGADOR 


(os nos invitarán a superar distintas pruebas con una serie de condici 


s, Por ejemplo, siendo el máximo número de vidas sin tocar el suelo, В Р 
Foc ejenplo e. топи duros de roer. Por suerte, y si se 


nos atraganta alguno, siempre podre: 
mos pedir ayuda a hasta tres amigos. 
Bastará con repartir los Joy-Con para 
que cada uno elija a un personaje dis 
tinto y nos acompañe en todo momen- 
to. La diversión y las risas estarán tam- 
bién aseguradas 


000141070 0270 


si decidimos que es 
hora de ponernos a competir 


Además de los 164 niveles principa 
les que se incluirán entre los dos jue- 

gos, New Super Mario Bros. U 

Deluxe no escatimará en М 
modos alternativos. La idea ^N 
es que no soltemos el mando en O 
mucho tiempo, una misión que pare- 
ce va a conseguir de sobra. Tendremos 
desafíos rápidos de habilidad, fases en 
las que cazar monedas como locos, un 
frenético Modo Turbo... además de una 
gran cantidad de coleccionables y de 
secretos ocultos en los niveles princi- 
pales. Ya sea en solitario o en compa- ` 
ñía de nuestros amigos, Mario, Luigi y 
/ el resto de la tropa van a estar incon- 
` ` E el multijugador podremos superar todas las les con hasta trt d tables horas en la pantalla de nuestra 


migos. Los cuatro compartiremos la misma рапа! оснастка 


Gah fe 


000108120. 6/456) 


1000007300 6279 


[0051063000 6/2703 


"7 e diseño de los niveles será una pasada. Y по 3 Bajo el agua tampoco tendremos un momento de 
por lo bien pensados que estarán cada uno de los saltos y retos. [Nos atrapará de nuevo! serán unos expertos buceadores y lo darán todo en divertidos niveles acuáticos. 


Switch. iY encima luciendo mejor 
que nunca! Y es que también el apar- 
tado gráfico se beneficiará del salto a 
la consola híbrida, con un aumento en 
la nitidez que dará una vida tremen- 
da a sus coloridos mundos. Hasta en 
modo portátil (otra de las grandes ven- 
tajas de la nueva versión) tendrá un 
aspecto sobresaliente. ¡Como siempre! 
No hay duda es de que Mario le tie- 
ne muy bien cogida la medida 
a Switch. En menos de dos 
años, el bigotudo fontanero 
ha conseguido volver a sor- 
prendernos como nunca. Y, 
visto lo visto, parece que nunca 
va a dejar de hacerlo. Nosotros, 
por supuesto, estamos encantados 
de ello, y la emoción nos invade al ver- 
le ya arrancar el próximo año de esta 
genial forma. ¡Larga vida a Mario! ® 
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SWITCH 


de las sagas históricas “eia OHNE 
A e 


(ТВ 


NINTENDO 


SWITCH. 


El E Link 


NINTENDO ш AVENTURA 
1 JUGADOR m59,99 € 


he Legend of Zelda no es solo 

una de las sagas más influ- 

yentes de la historia de los. 
videojuegos, La obra de Shigeru 
Miyamoto y Takashi Tezuka forma 
parte de nuestras vidas, de nuestros 
sentimientos más profundos. Es una 
religión, la Hyliana, cuya simbología 
es seguida con fervor por millones 
de “feligreses” en todo el mundo. La 
majestuosa Espada Maestra fulgiendo 
en su pedestal en The Legend of Zelda: 
A Link to the Past, las cautivadoras 
melodías de la Ocarina del Tiempo, la 
inmensidad del océano de The Wind 
Waker... Somos muchos los que hemos 
crecido con las aventuras de Link y 
Zelda. Sin ellos, probablemente, no 
seríamos quienes somos hoy en día. Y, 
si по, pensad por un momento que no 
hubiéramos vivido, o mejor dicho, sen- 
tido, Hyrule en Breath of the Wild, Sus 


IINKNOSENSENO A SER TIBRES! EN BREATH 
OF THE WILD. NUNCA ANTES UN ZELDA HABÍA 


OFRECIDO TANTAS POSIBILIDADES 


amplias llanuras que se extienden has- 
ta donde alcanza la vista, Esa sensación 
de soledad, de calma absoluta, solo 
acompasada por el rítmico golpeteo de 
los cascos de Epona al pisar con fuerza 
la hierba fresca, Allí, y siempre con la 
mirada fija en la oscuridad que envol- 
vía al Castillo de Ganon, aprendimos de 
verdad lo que significa ser libres. Y no 
solo porque en la vastedad de Hyrule 
podemos hacer casi cualquier cosa que 
se nos ocurra. Tampoco por la profun- 
didad de los combates o por los intrin- 
cados puzles de los 120 santuarios que 
se alzan en recónditos lugares. The 
Legend of Zelda: Breath of the Wild nos 
enseñó, en definitiva, lo que implica ser 
el Elegido. Notamos el peso sobre los 
hombros de un héroe que, cuando todo 
parece perdido, avanza con determina- 
ción, con una fe inquebrantable, hacia 
su destino... que no es otro que, una 
vez más, hacer que sigamos soñando. 
Gracias, Link. Allá donde vayas, noso- 
tros siempre te seguiremos. 


dB 


Son 


in. Tenemos de globos, 
ol y por mone 


El rey 

m NINTENDO 8 CARRERAS 8 1-12 JUGADORES 8 59,99 € 

f ®ualquier Mario Kart que nos pongan por delante nos garantiza un rato 
genial. A cualquier. 

su control, sus pi 

ya fue un exitazo inesperado de ventas, y eso lle 

nes que siguen llegando. iPero ni uno solo ha conseguido ni acercarse a su 

calidad! En N64 los escenarios se volvieron poligonales, en GBA lo pudi- 

mos llevar а todas partes (iqué vicio!), en GameCube jugamos dos en 

el mismo coche, en DS llevamos el pique a la red, en Wii... ien Wii 

vendió millor coplas! El control por movimientos era 

un riesgo para una jugabilidad tan consolidada, pero fue una mara- 


villa, motos con caballito incluidas. Luego la profundidad de 3DS, y 
una mítica edición de Wii U... que Switch ha pulido a la perfección, @ 


El Pintando la red 


NINTENDO m MINIJUEGOS 
1-8 JUGADORES 859,99 € 


n plena era de los DLC, Wii О recibió un jue- 
1 go de lo más particular, dispuesto a “dar 
1 guerra" a los Call of Duty y similares. En lugar 
iltitud de modos dan una fantástica variedad a las batallas, Según de armas de fuego, todo era color y risas, y 
el que toque (y el escenario), conviene llevar armas muy diferentes, en lugar de contenidos de pago, no. iba a de- 
jar de crecer durante un año... icompletamente 
gratis! De primeras, nos pareció una genialidad 
y, al cabo del año, vimos que era una nueva sú- 
per saga que había venido para quedarse. Ape- 
nas salir Switch se lanzó una nueva entrega y 
repetimos esquema, pero elevado al cuadrado. 
El número de armas, escenarios y complemen- 
tos es una barbaridad, y además se afiadió ип 
nuevo extra (de pago) enfocado al jugador soli- 
tario: la Octo Expansion. Pero Splatoon es y se- 
rá online, el mayor juego online de Nintendo in- 
cluso por delante de Mario Kart. 6 


La mejor reinvención posible 


NINTENDO ii PLATAFORMAS 
1-2 JUGADORES 859,99 € 


i antes resaltábamos la influen- 

cia de la saga Zelda, hablar de 

Mario es, simple y llanamente, 
hacerlo del principal artífice de que 
los videojuegos sean lo que son hoy. 
Nadie ha contribuido tanto como él a 
su historia y expansión, a que millo- 
nes de personas hayan tenido, y ten- 
gan, una consola en su casa. Estamos 
seguros de que su creador, el maestro 
Miyamoto, era incapaz de imaginar 
que aquel bigotudo fontanero, que 
puso en pantalla por primera vez en el 
Donkey Kong de 1981, se convertiría 
en un auténtico icono de la era moder- 
na. Pero que haya alcanzado ese esta- 
tus no es fruto de la casualidad. Todos 
sus juegos siempre han sido sinóni- 
mo de diversión, pero, sobre todo, de 
innovación absoluta. En su última odi- 


SU GORRA 
DEL REINO SOMBRERO, 

PROTAGONIZAN UNA AVENTURA e 
QUE ALCANZA LA PERFECCIÓN 


Super Mario Bros. 


Inclina @ para Памела den Y SUM 
la palanca para qua salga despedido 


sea, Mario volvió a romper moldes y 
nos regaló el que, para nosotros, es el 
mejor juego de plataformas en 3D de 
la historia, Mario no solo mantiene su 
iconografía intacta, sino que nos per- 
mite interactuar con ella como nunca. 
Gracias a Cappy, su gorra, el fontanero 
puede capturar a decenas de criatu- 
ras de su universo, asumiendo así 
el control de Chomps Cadenas, 
Goombas o Huesitos Alados. 
Usar sus habilidades para 
superar los innumerables 
saltos y retos que encon- 
tramos en los precio- ~ 
sos reinos que visita- 

mos (a bordo de la nave 
Odyssey) es una experien- 
cia irremplazable. Mario con- 
tinúa con su búsqueda de lunas y 
estrellas, pero lo que está claro es 
que, como él, no existe ninguna 
en todo el firmamento. & „т 


tos. Además, nc 


y Fat El Número 1 del ránking 
£ > a WEBER NINTENDO m DEPORTIVO 
j 1-4 JUGADORES m 59,99 € 


ue no os confunda su barriguilla. Mario 
x М? siempre ha sido un crack de los deportes. 
iY los ha practicado casi todos! Eso sí, uno de 
зиз favoritos siempre ha sido el tenis, como \ 


Mario Tennis 


ya demostró en 1995 con Mario's Tennis para 
»" Vitual Boy. Sin embargo, su subida a lo más alto 
== $ de este deporte se produjo con la entrega рага 
istoria nos lleva a lo largo de una N64, que sentó las bases de su gran torneo en 
EECH Switch. Mario Tennis Aces recopila todas las 
= . virtudes de anteriores títulos y las magnifica 
k a hasta límites insospechados. El resultado son 
j KN unos partidos con un perfecto equilibrio entre 
d F e A. УТЕ! — frenetismo y estrategia, y en los que cada pun- 
ye | TA to es una lucha sin cuartel. Y todo representa- 
gd | A do por unos gráficos imponentes y a través de 
Es: Z n numerosas modalidades, entre las que desta- 
can el modo aventura y, por primera vez en su 


historia, los torneos online. 


Funky Kong mio surfero, 
Es tan molón que no le afect 


¿Puede un mono molar mAs? 


NINTENDO m PLATAF. m 1-2 JUG. m 59,99 € 


i pensamos en “hacer el mono" en un videojuego, irreme- 
diablemente se nos viene a la cabeza Donkey Kong 

Y es que nuestro querido simio lle 

nos a saltar entre plátanos y barriles. Durante 

Donkey ha adquirido nuevas habilidades, incrementado su 

familia y evolucionado de forma tan bestia como acostum- 

bra. ¡Su carácter es una de las cosas que más nos gusta de 

éll Bueno, eso y los juegazos que siempre se marca, como el 

genial DK: Country Tropica enamoró en Wii U, pero 

es que su versión para Switch es aún mejor. Más personajes que 

nunca, unos gráficos con definición cristalina y los ya legendarios 

niveles laterales que hacen que sea imposible soltar el mando. Una: 

cartas de presentación geniales para lo último del inimitable DI 
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la Poké Ball 


Como siempre, y como nunca 
GAME FREAK ж AVENTURA-RPG ш 1-2 JUGADORES m 59,99 € 


Pokémon: 


a palabra fenómeno siempre ha ido de la mano de Pokémon 
Las primeras ediciones de los “monstruos de bolsillo” lle 

varon Game Boy a cotas incluso mayores que Tetris. Todo 

el mundo quería tener su equipo en Rojo y Azul, y 

la popularidad los llevó a convertirse en un anime... ique 

aún continúa! Pikachu se volvió una estrella y tuvo su 

propio juego, Pokémon Edición Amarilla, con lo que ya 

las ventas superaron los 45 millones. La saga ha seguido 


siendo un éxito permanente generación tras gent 


siempre ligada (en su saga princ 


poco, con un esquema simplificado, saltó a mó 
GO, ¡y vaya bombazo! Ahora los dos mundi 


resultado es diversión pura, con el extra de tener una 


Bros. Ultim 


¡Todo el mundo a luchar! 
m NINTENDO m LUCHA m 1-8 JUG. m 69,99 € 


\ 
bem arc) P: sagas están más ligadas a 
ie fuera a los rivales, y van más lejos cuan- un nombre que Smash Bros. a 


y que crece con golpes... como este Smash Fina. Masahiro Sakurai. El creador de Kirby 
(con el que curiosamente empeza- 
mos el modo aventura) lleva 20 años 
de dedicación a esta saga, y cada edi- 

ón se convierte en un acontecimien- 
to del que hablamos durante mese: 
¿Quién estará? ¿Qué modos tendrá 
Switch, el planteamiento ha sido sen- 
cillo: darlo todo. Por primera vez, ten 
mos a todos los luchadores que algu- 
na vez han estado, y tantos modos y 
opciones que es inabarcable, Además, 
han debutado los espíritus, que dan 
aún más profundidad a la lucha. 6 
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BETHESDA M ACCIÓN (FPS) i 1-4 JUG. ш 59,99 € 


El más espectacular "shooter" en primera persona 
de los ültimos tiempos lleva el mismo nombre de 
su primera entrega. Hace 25 años ya alucinamos 
con los zooms a esos sprites y su jugabilidad. 


SEGA M PLATAFORMAS M 1-2 JUG. ш 24,99 € 


El gran erizo de SEGA fue una presentación inmejo- 
rable para la gran rival de Super Nintendo. Una vez 
dejó de hacer consolas, se lo trajeron a Nintendo, 

donde hace poco acaba de lucir su mejor cara. 


BANDAI-NAMCO ш LUCHA Ж 1-6 JUG. ш 59,99 € 


Un juegazo que es sinónimo de espectacularidad, y 
cuyos gráficos rivalizan con la propia serie de tele- 
visión. Empezó en NES, pero en Espafia el debut lo 

hicimos todos con aquel Super Butoden de SNES. 


Dragon Ball: Le Secret du Dragon. 
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ГЫ ELECTRONIC ARTS m FÚTBOL 
m 1-4 JUGADORES m 59,99 € 


a lleva un cuarto de siglo con noso- 

tros, y además con ediciones casi 
todos los años. Es verdad que eso le 
quita frescura... pero las ventas no se 
resienten. El fütbol es el deporte rey, у 
esta saga es la mejor recreación de 
cada aspecto de su mundo, Desde: 
la primera edición, siempre ha sido 


tienen las competicione T "ng 
el Ultimate Team ofrece un estilo genial 
de hacer los equipos. En Switch, ade- 
más, lo llevamos a cualquier parte, Y 


BLIZZARD Ш ACCIÓN-RPG ш 1-4 JUG. 859,99 € 


La única saga del reportaje que debuta en Switch. 
Y es que Diablo siempre había estado muy ligado al 
teclado y ratón. Esta edición triunfó en consolas, y 
la versión de Switch es la más completa. 


Diablo 


y а 

LATINUM GAMES W ACCIÓN Ш POR CONFIRMAR 
Desde el principio, Bayonetta ha sido mucho más 
que un juego de acción. El carisma arrollador de su 


protagonista, sus combates, sus escenas... como 
la del tráiler de esta entrega, ¡Tiene que sobrevivir! 


| Bayonett: 


WI NINTENDO B AVENTURA Ш POR CONFIRMAR 


Pocos podían pensar que pasar a 3D una aventu- 
ra tan mítica y bien establecida como Metroid era 
una buena idea. iY vaya joyazas los Prime! Pues la 


ы 


! (saga p 


Ш GAME FREAK Ш AVENTURA-RPG Ш 2019 m NINTENDO ii SIMULACIÓ! 


El lanzamiento de los Let's Go ha calmado las Cuando vimos que aquel disco de GameCube alu- 
ganas de que llegue... pero pronto volveremos a cinamos. ¡Y eso era solo el principio! A día de hoy, 
estar ansiosos por ponerle fecha. La saga abando- 
na 3DS, y el relevo en Switch promete ser épico. 


ojo y] 


Más que un juego de lucha, una lista de deseos convertida en arte 


Género Lucha 
Compañía Nintendo. 
Jugadores 1-8. 

Precio 69,99 € 
Idioma Español 
Tamaño 14,01 GB. 


Lúmina ha conse: 
guido acabar con 
todos los héroes. 
imenos con Kirby! La 
simpática bola rosa 
emprende un épico 
viaje rescatando a 
los luchadores. 


n el tiempo de vida de una con- 
E sola hay un número muy limi- 

tado de juegos que la marcan. 
Deciden su presente y futuro en ven- 


i tas, y también cómo será recorda- 
1 da, En enero del 99, un tal Masahiro 


Sakurai vio salir al mercado nipón su 


$ rareza sobre personajes de Nintendo, 
` pensados como figuras, peleando 


entre sí, Desde entonces, cada gene- 
ración ha tenido su Super Smash 
Bros., siempre siendo tops en ventas, 
y deleitando a los jugadores de todo 
el mundo, Ahora, veinte años después 
del estreno, Switch, la consola que ya 


` tenía las mejores ediciones de Zelda 
$ у Mario (ahí es nada), recibe otro pilar 
` dorado para su histórico catálogo 


de videojuegos. Super Smash Bros. 


Una consola 

muy especial 

Para los que айп no tenían Switch 
(о para los más coleccionistas), 
Nintendo ha sacado la Edición 
Super Smash Bros. Ultimate. 
Tiene decorados tanto los Joy- 
Con como el dock, y el pack viene 
соп un código de descarga del 
juego. Todo por 380 euros, iPidela 
rápido а los Reyes que vuelan! 
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Ultimate lleva meses mostrando lo 
que iba a tener, y todo apuntaba más 
que alto. Pues ya está con nosotros, 
ya lo hemos jugado a fondo, y nos ha 
quedado claro que, a veces, las prome- 
Sas no solo son ciertas, sino que pue- 
den quedarse cortas. A disfrutar. 


Al contrario de lo que ha pasado 
con la mayoría de grandes sagas de 

Nintendo, Super Smash Bros. no һа 

creado escuela. Los estilos de Metroid, 
Kart, Zelda o, sobre todo, Super Mario, 
han sido imitados con mayor o menor 
fortuna durante décadas, sin embargo, 
con Smash apenas han existido un par 
de tentativas sin relevancia, Pero, équé 
lo hace tan ünico? Alejándose del esti- 


lo popularizado por Street Fighter Il, no 
tiene rounds, ni barras de vida, no hay 
giros de direcciones para las magias, 

y se salta... ¿con un botón? De prime- 
ras, para los que айп no lo conocéis, 
es mejor imaginar un plataformas, un 
Mario 2D. A partir de ahí, limitamos la 
pantalla horizontalmente y, al botón de 
salto, le sumamos un golpe normal y 
uno especial. Ambos, al pulsarse a la 
vez que una dirección, actúan de otra 
manera. Añadimos escudo y agarre en 
los gatillos y... ia pelear! En el Smash 
clásico gana el que más veces haga 
caer a rivales fuera de la pantalla, 
y estos van más o menos lejos con los 
golpes según lo alto que sea un por- 
centaje de daño recibido. A partir del 
100% toca andarse con mucho ojo. 


Novedades 


Reglas del combate 


Todos estamos acostumbrados al 
Smash clásico: 2:30 minutos, 4 lucha- 
dores, muchas plataformas, cantidad 
de objetos... iy a tiranos del escena- 
rio! Sin embargo, en Ultimate casi todo 
es personalizable, y podemos elegir 
las reglas (en local u online) bastante 
a nuestro gusto. Incluso cada escena- 
rio tiene tres formas a elegir, iLo más 
sería que trajera editor! Bueno, con 
más de 300 opciones vamos bien. 


WE UA i 


H 
hs j 


y. 


a quien. 
lentos, 


(Por vidas. Aquí perdemos vidas a medida 


que caemos, y gana quien quede en pie. 


stilo más tradicional 
Jando llegue a cero, ifueral 
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100 (casi todos 
), el de 
leyendas (todo 
tel, de 4 
en 4) y la brutal 

acometida del. 
asalto intrépido, 


Con este Pokémon 
se cierra la enorme 
plantilla inicial. 


LAN 


© Tras caer, reaparecemos con un 

punto menos en el marcador (+1 para 

el que nos tiró), y 0% de daño, y así 

hasta el final del tiempo. Lo nor- 

mal, además, es que las batallas 
no sean 1 vs. 1, sino 4 contra 4 

IF o ahora, de hasta 8 partici 
pantes a la vez. 


Goge el mando y juega 
En Ultimate más que nunca, tenemos 
esa sensación de que se sabe a jugar 
desde el minuto uno. Una de las gran- 
des claves del juego es que, a pesar 
de ser muy diferentes entre sí, todos 
los personajes se controlan igual. 


Todos los ataques se realizan de la sen- 


cilla forma base (golpe o golpe más 
dirección) у el resultado siempre va en 
una línea parecida. En los matices de 
qué acción en concreto hacen, la velo- 
cidad, la fuerza, lo desprotegidos o no 


DONKEY KONG 


que quedan, cuánto pueden cargar la 
acción, cuánto saltan, cuánto resisten, 
los ataques a distancia, la habilidad en 
el cuerpo a cuerpo... Todo esto hace 
realmente único a cada luchador de 
la plantilla que, además, son todos 
grandes personajes de la histori 
no solo de Nintendo, sino de los 
videojuegos. Ya te guste Metal Gear, 
Pac Man, Castlevania, Bayonetta, Final 
Fantasy, Pokémon... o hasta el propio 
Street Fighter, siempre vas a encontrar 
un personaje con el que soñabas poder 
jugar a un juego de lucha 


Todos... y muchos más 
El primer bombazo que se supo de 
esta edición es que no se andaría con 
cálculos de qué personajes incluir y 
cuales no. Directamente tenemos a 
todo luchador que alguna vez haya 
estado en un Smash, ya haya sido 


do E, 
'os ataque 


SUPER SMASH BROS. ULTIMATE Iss we 
MISMO TIEMPO, UN TITULO PARA TODOS 
LOS PUBLICOS Y DE LOS MAS PROFUNDOS 


de inicio, desbloqueable o a través de 
DLC. Además tenemos los luchadores 
eco, que son aquellos basados en otro 
en cuanto a control y acciones, aun- 
que puedan tener pequeños matices 
y otra apariencia. De este modo, esta- 
mos hablando de un juego de lucha 
con un total de 74 personajes, a 

los que se sumará Planta Piraña gra- 
tuitamente para los compren el juego 
antes de febrero, y otros 5 personajes 
de pago que llegarán en el futuro. La 
cifra es absolutamente impresionante, 
pero más aún si tenemos en cuenta la 
fidelidad increíble que reflejan con res- 
pecto a sus diseños originales, y lo bien 
que lucen todos frente a frente. Y qué 
decir del equilibrio, que también está 


o ahora nos da la información más completa sobre el efecto de 
a través de gráficos. Puede configurarse a tope y trae listado de golpes, 


Primero en Mario 
Kart y ahora aquí. 
iQué personajes 
tan increíbles! 


¡Mucho ојої 


T? Tienda de Terry 


йй Llenar huecos 


[Ue n diese 
B 
М 


ау varias). 


ARIEDAD 
DE SAGAS 


No solo encontramos 

personajes de Nintendo, los 

Capcom, 
pronto 


cuidado como nunca. Jugar con uno и 
otro personaje es cuestión de gustos 
y estilos, pero no de una gran despro- 
porción de fuerzas. Todo esto hace que, 
partiendo del juego de lucha más para 
todos los públicos que existe, tenga- 
mos a la vez un título con auténticos 
profesionales, capaces de exprimir a 
fondo personajes que, para otros, по 
dan pie a ganar Smash alguno. 


Placer audiovisual 
Es lucha, es plataformas, iy es acción! 
El ritmo de Ultimate es brutal, más ele- 
vado que nunca, y esto solo podía ser 
posible con un rendimiento perfecto en 
todos los sentidos. Viendo estas panta- 
llas podréis valorar la calidad gráfica ©. 


Ambos Belmont se 
controlan igual, así 
ез como funcionan 
los luchadores eco. 
Hay 7 en total. 
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iTodos están aquí! 


Ayudantes 


Luchadores 
Tri dr - y om 


um 


y Pokémon 


¡Todos están aquíl No falta un solo luchador ¡Qué útil es que te echen un cable! A la cita Además de los 13 Pokémon que hay como 


de cualquier Smash, y además se les han también han acudido más personajes que luchadores (3 en el pack del Entrenador), en | 
unido уа los Inkling, Ridley, Simon y Richter. nunca, incluidas novedades como Guile, de los combates aparecen Poké Balls que pode- 
Belmont, King К. Rool, Canela, Incineroar, Street Fighter. Algunos casi podrían ser un mos coger y lanzar. Se liberará al azar uno de 
Daisy, Samus Oscura y Ken. Además, los pri- luchador, y otros, como la luna de Majora's los 55 Pokémon disponibles, y se quedará en 
meros compradores tendrán gratis a Planta Mask, son de una espectacularidad demole- escena ayudándonos durante varios segun- | 
Piraña y llegarán cinco DLC. i80 luchadores! dora, Como novedad, puntúa tirarlos fuera. dos. Sus acciones son muy diversas, | 


É © del juego... pero no su versionados ligeramente para encajar 
2 fluidez, que es perfecta en la acción de la lucha. Pues frotaos 
Le Nunca hay asomo de imper- los ojos (o los oídos), porque hablamos 


fección en la velocidad o los de más de 800 melodías. Decenas 
movimientos, nada que no поѕ de horas de música que, además, 
haga sentir totalmente artífi podemos oír en la Switch como si fue- 
ces de los fallos y aciertos. ra un reproductor musical. ¡Podemos 
Y es una sensación que ѕе apagar la pantalla y seguir oyendo 
mantiene intacta уа Іо vea- músical Subid el volumen, que la cali- 
mos en el televisor o en dad es una pasada. 
la pantalla. Juguemos con 
el mando que elijamos (incluido un Una buena compañía 
solo Joy-Con), todo lo que hacemos se Tenemos opciones para configurar a 
traslada con total naturalidad a la pan- placer cada combate pero, por defecto, 
talla... y se ve divino, ¡Qué graficazos ^ las partidas están plagadas de obje- 
tan impresionantes! Y no hablamos ^ tos variados (pistolas, espadas, bom- 


solo de los personajes, sino de unos bas, venenos, setas... y ayudantes 
escenarios vivos al máximo, y nume- Estos vienen en una especie de trofeo 
Fiebre amiibo rosos hasta la exageración: 103 con metido en una urna de cristal. Al usar- 
o MN ec чамеа n varias versiones cada uno. Además, los, un personaje al azar de entre 59 
Bros., y están preparando otro gran desembarco de per- según la saga a la que pertenezcan, se posibles aparecerá para echarnos un 
sonajes. Acaban de salir tres, y hay otras ocho en camino. oirán los temas musicales de la misma, cable. Estos pueden tener una aparien- 
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esultado final 


îvo 90 uot 3 


Árbol de habilidades 


Especiales 


Potencia bastante todos los 


ОЕ! árbol de habilidades del modo Aventura es un completo sistema de mejoras para nuestros luchadores. Se 
aplica a cualquiera que controlemos, se llena con esferas, y podemos olvidar algunas para redistribuir los puntos. 


cia muy similar a un luchador (como 
Guile o Alucard) o ser de lo más parti- 
culares (como el perro de Nintendogs). 
Por primera vez podemos golpear 
alos ayudantes y echarles de la 
pantalla... iy nos sumará un punto! 
Pero además de esas urnas podemos 
encontrar Poké Balls, de las que, cla- 
ro está, ¡saldrá un Pokémon! Algunos, 
como Lunala o Solgaleo, son muy 
poderosos, así que corre a por la Poké 
Ball antes de que llegue tu rival, ya sea 
un personaje controlado por la con- 
sola o, mucho mejor, un rival de carne 
y hueso. Opciones no os van a faltar 
para compartir la experiencia en una 
sola consola. Atención, que también es 
récord: tenemos Smash normal (con 


E INI 


OS CON LOS AMI 


A 


Solo primarios. 


x 


Anticarga SF 


Ze. оо, ПТИ 


QiManda a los espíritus a paseo! Y no hablamos solo de liberarlos (los perdemos, pero nos dejan su orbe), sido de 
е reloj) a explorar buscando tesoros. También podemos llevarlos a entrenar a dojos... y mucho más. 


tf 


S CONT 


"INIDAD DE MOI 


GOS 


JOS 


reglas configurables), Tropa Smash, 
Torneo para hasta 32 jugadores, tres 
tipos de Smash especial (variado, total 
y súper muerte súbita), tres tipos de 
Asalto (contra 100, de leyendas e intré- 
pido), y el modo arcade, Este clásico 
de la saga nos pone por delante un 
camino de 6 combates, una fase de 
bonus, más el jefe final, siempre per- 
sonalizados para cada uno de los 
74 personajes. Las batallas pueden 
tener condicionantes muy particula- 
res, y los jefazos son... impresionantes. 
Si queremos compartir la experiencia, 
otro jugador puede ser nuestro com- 
pañero en la senda, pero es muy buen 
modo para un jugador, y una forma de 
ir desbloqueando a los personajes, D 


Modos de control 
Ala vez que el juego, va a salir a la venta un 
nuevo adaptador de mandos de GameCube, 
pero tened en cuenta que el que salió para Wii 
U también es compatible. Siempre hablamos 
del modo TV, claro, ya que el aparato va conec- 


tado al dock vía USB, Por la inmejorable vibra- 
recomendamos los mandos de Switch, 


(Hay tres opciones para jugar de forma clásica 
Además de un agarre cómodo, disponemos de stick 
derecho como atajo de los ataques Smash, así como de 
la cruceta para realizar las famosas burlas. 


Еп la pantalla no solo luce de lujo, sino que, 
podemos llevar la experiencia Smash a todas partes. 

į Conun Joy-Con por persona basta, y podemos usar 
hasta ocho. Al no requerir de giros, se juega mejor con 
stick que con cruceta, así que es ideal para este control 


e 
q e 


Solo ocho luchadores. 
estarán disponibles 
de inicio: Mario, DK, 
Link, Samus, Yoshi, 
Kirby, Fox y Pikachu. 
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QA CAT 


ink.Lobo' y Midna 


Fighter Pass 

Cuesta 24,99 euros, e incluye los cinco 
packs de 5,99 euros, Cada uno de ellos 
trae un personaje (empezando por 
Joker, de Persona 5), un escenario y 
varias melodías. Como premio, el Pass 
trae el disfraz de Rex para los Mii. 


SUPER 
SMASH ВК: 


© Y es que este juego, 
como el primero, empie- 
za con solo 8 luchadore 
disponibles. Los otros 66 hay 
que ganárselos cumpliendo 


retos de estos modos o, m: 

aún, lanzándonos al nuevo у 
maravilloso Mundo de 
estrella perdidas. 


Le 


Mapa mundi 
Tras el chasco de las edi- 
ciones de Wii U y 3DS con 
respecto a tener una gran 
aventura para un jugador, Super Smash 
Bros. Ultimate ha dado en el clavo. No 
solo ofrece una enorme aventura 
de más de 30 horas, sino que innova 
con un novedoso sistema de espec- 
tros que engancha a más no poder. Es 
como afiadir al Smash ün componente 
de cartas con un toque de coleccionis- 
mo Pokémon. Lo que ha sucedido es 
que un ser llamado Lúmina ha "absor- 


Recompensa para los primeros 

Por si venía con pocos luchadores, todos los que compren el 
juego antes del 31 de enero recibirán gratis a Planta Pirafia. 
Si tu compra es física, regístrala desde la consola. 
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rae todo el frenetism 


de Smash con el. 
ivales lanzados... d acabamos ga 


bido" a todos los luchadores menos a 
Kirby (imenos mal que logró escapar!), 
y estos han sido copiados y poseídos. 
Otros personajes (1297) han acabado 
como ritus. Con este panorama, el 
rosado héroe debe emprender un cami- 
по por un mapa lleno de casillas, en 
el que iremos rescatando a los luchado- 
res, descubriendo tesoros, resolviendo 
puzles, abriendo más y más caminos... y 
recolectando espíritus de todo tipo. Los 
primarios nos potencian, y podemos 
subirlos de nivel, alimentarlos, entre- 
narlos y hasta hacerlos evolucionar o 
liberarlos. Funcionan con un triángulo 
de fuerzas, de forma que, por ejemplo, 
los de defensa nos dan ventaja contra 
los de ataque. Además, tienen entre 
cero y tres espacios para tener espíri- 
tus de apoyo, cada uno con una habi- 
lidad en concreto: hacernos recuperar 
vida, darnos de inicio un objeto, eliminar 
efectos de escenario, etc. Además de 
luchando, los podemos conseguir en el 


Modos de juego 
para todos 
Ultimate es una pasada. 
en cuanto a luchadores... 
y en cuanto a opciones 
para ponerlos a prueba, Es 
claramente el Smash más. 
grande también en cuanto 
a modos, y hay muchas 
variantes dentro de cada 
uno de ellos. Además, todo 
está muy bien dividido 

en unos menüs muy 
intuitivos. Repasemos los 
modos especiales más 
destacados. 


fiie qué estructura tendr e 


ЗЕ! torneo va a ser de los modos más 
jugados, 51 eres de los de reunir a la gente. 
en casa vas a alucinar; hasta 32 jugadores 
y cuatro formas de agruparlos, según si 


queremos partidas de 4 o 2, y en qué rondas, 


El modo arcade es un camino de seis 
combates, con fase de bonus, un Jefazo, 
y algo más, Cada luchador tiene su propio 
camino, y siempre debemos elegir el nivel de 
intensidad. El premio es una gran ilustración, 


El modo aventura cs la principal 
novedad, Lleva а buen puerto las tentativas. 
anteriores de jugar en tableros con casillas, 
lo enmarca en una buena historia, y nos. 
introduce a los espíritus. ¡Todo un acierto! 


Leg 


X Gestionar espiritus 


iPrepárate en 
condiciones! 


Antes de entrar a 
luchar, asegürate de 
haberte pasado por e 
mend. Es posible que 
tengas actividades 
finalizadas, que las 
tiendas tengan nuevos 


objetos, que quieras 
aprender habilidade 
о que debas gestionar 


a los espíritus. 


[Actividades Tiendas 


== 


genial Tablero de espíritus 
amiibo! Prácticamente todos nos dan 
un espíritu, y algunos especiales son 
de clase leyenda, la más alta. En gene- 
ral, la aventura nos engancha a seguir 
combatiendo, pero tiene muy poca tra- 
ma, y apenas nos regala cinemáticas, 
Eso sí, aunque se os pueda hacer algo 
repetitiva, seguid avanzando... que llega 
a ser realmente épica. 


io con los 


Por supuesto, el juego incluye modo 
con conexión local entre varias 


Switch.. у un online completísimo. 


Tenemos modo espectador, salas (que 
pueden ser solo para amigos), coope- 
rativo por equipos, mensajes, y el clá- 
sico Smash, muy configurable, Según 
juguemos, para que los combates sean 
igualados, iremos teniendo un nivel 
Smash... ique puede llegar a ser de 
jugador VIP! Las partidas no son tan 
fluidas como en el modo local, pero 
las salas están atestadas de jugadores 
que se han apresurado a hacerse con 
un juego... que ya es top rriundial en 
ventas. No es de extrañar, ya que es 
un título increíble, completo a más no 
poder, y hecho con todo el mimo. 


LOS PRIMARIOS 
tienen hasta 


Ə Puntuaciones 


S Gráficos ххх 


п espectáculo total, siempre. 
ido, en pantalla o televisor. 


ODiversión ` Jo 
Total: Smash mejorado, completo 
hasta lo increible, y con espiritus. 


S Sonido ЖЖЖЖ 


Efectos inmejorables, y un com 
pendio de melodías de ensueño, 


SDuradón ЖЖЖЖ 
Unas 30 horas de modo aventu: 
ra.. que vienen a ser d aperitivo. 


pla Tournament progon p 


(Ct elenco de La aventura 


3) personajes. no es tan. 
Las opciones de épica (y llena de 
juego. El añ vídeos) como la. 


de los e 
Los graficazos. 


de Wii. Cero fun: 
ciones táctiles. 


El Smash total en la 
consola perfecta 

No solo estamos ante el Smash 
Bros. más grande, y que prácti- 
camente айпа y mejora todo lo 
anterior, sino que es un tributo al 
jugador... y al propio mundo de 
los videojuegos en st 
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ja tres años 
ben s de salir 
en Japón, justo 
a tiempo para 
despedir la saga 
antes del salto 
a Switch. 


YO-KAI WATCH 3 


Último viaje en 3DS de la saga más fantasmagórica 
Ja 


p $^ uatro entregas en tres entrega, existieron dos versiones 
(A ) ños, YO-KAI WATCH lle- (Carnánimas y Fantasqueletos), cada 
C: a occidente en 2016 y, una con contenido exclusivo. Más tar- 
desde entonces, hemos recibi- de se lanzó Mentespectros, con nuevos 
do varias ediciones, todas ellas Yo-kai y misiones. Eso mismo pasó en 
mucho después del lanzamiento en Japón con esta tercera entrega, pero, 
Japón. Ahora, la saga se despide de por suerte, a occidente nos ha llega- 
305 con la entrega más ambi- do una sola versión que aúna todo 
ciosa. No era fácil innovar, pero lo visto en las ediciones niponas. 
À Level-5 tiene un talento especial. ` De este modo, podemos disfrutar de 
\ absolutamente todo el contenido des- 
| iYo-kaiMericans! de el principio. Pero empecemos con 
Antes de nada hay Іа historia, ya que esta entrega se 
que aclarar algo siente como un renacer de la saga, 


pe 


Género JRPG 


Tamaño 27.000 bloques 


Argumento 
Nathan y suf 
semudana E 
Unidos para 
zar una nueva vida 
All descubrirn que 
también hay Yo-al 
pero en Japón dejan 
una amenaza con la 
Que Valeria tendrá 
que lidiar 


Los Yo-kai son amigos de 
los humanos que tienen 
un ҮО-КА! WATCH, y el 
nuevo continente nos da 
la posibilidad de conocer a 
un montón de colegas. 


importante. un nuevo comienzo. Nathan y su fami- 
Si recordáis Па se һап mudado a Estados Unidos 
el lanzamien- — (Nate va con Whisper y Jibanyan, eso 


todela 50), donde comienzan una nueva vida. 
segunda ^ En la ciudad de San Peanutsburgo, ins- 
pirada en San Francisco, además 
de edificios y costumbres 
totalmente diferentes a las 
que dejamos atrás en 
Floridablanca, encon- 
tramos... ique hay nue- 
vos Yo-kail ¿Cómo 
es posible? iSi estas 


YO-KAI WATCH 5 © 


SAlgunos objetos ap 
anima a cambiar de posici 


ia en las casillas del tablero, lo que nos DEn Floridablanca, Valeria y Usapyon intentarán detener una conspiración que involucra 
jer un potenciador es de lo más útil а los Yo-kai. Es un placer recorrer las calles de la ciudad descubriendo sitios nuevos. 


LOS MALOS 
también están 
distribuidos 
mediante. 

un tablero, 


funda 


Crear un buen equipo Dependiendo: 
de Yo-kai titulares y de dónde 
suplentes nos permite estén, es mejor 

los Aa utilizar unos 
afrontar los combates EEN 
de alto nivel 


con и otros con los 
garantías. Al principio 


es fácil, pero poco a 
poco se complica, 


alguna: Р Igo que moleste 


HAY VECES 
que nuestros 

'0-kai se 
quedan 
bloqueados 
en el turno, lo 
que impide 
que ataquen 
¡Hay que T 
tener cuidado. Si е! al explorar con la 
lupa, tendremos que disparar para enfrentarnos a. 
la criatura y poder entablar una amistad. 


СТН 


DETECTIVES YO-KAI 


Valeria, o como queramos llamar a la 
protagonista de Floridablanca, tam- 


AS DE 600 YO ON ENTRE LOS JAPON 


N SUS HAB 


bién tiene un YO-KAI WATCH Tipo U, lo 
criaturas pertenecen al folklore japo- esforzado рага crear una mejor narrati- ` ^ que significa que puede llamar a ami- 
nés! Bueno, lo que importa es que va, este elemento sigue sin ser el pun- gos Yo-kai. Eso sí, hay uno con el que 
estos espíritus están muy americaniza- ќо fuerte del juego, y cuando llevamos Ee 


la de Nate con Jibanyan. Se llama 


dos, con claras referencias al cine ya unas 10 horas se vuelve algo monóto- Vereen lo deris 
otros aspectos de su cultura "yanqui". па por el propio desarrollo de la aven 

Eso sí, по nos olvidamos del todode tura. Donde sí destaca el estudio es рог 

Floridablanca, ya que Valeria, la nue- reinventar la fórmula de combate, una 

va coprotagonista, se encuentraen tarea realmente complicada, pero que 


la ciudad japonesa. Esta vez podemos han solventado de forma notable. 
llamar a los dos protagonistas como. 
queramos, algo que acaba con algunos Juego de tablero 


errores de contexto en juegos ante- El cambio de ambientación se aprove- 

riores y, de paso, sirve para empatizar cha para introducir un nuevo sistema 

Las referencias : p à 

Er En más con los dos héroes. Pero, ¿cómo de lucha. Seguimos ante un juego de 

del día, desde se llevan dos historias? Al principio, combate por turnos con seis Yo-kai 

deg las tramas están separadas y vamos (tres principales y tres reservas) que 

productos de la alternando el control de los dos perso- ^ siguen atacando de forma automática. 

cultura popular najes, pero llegado un punto descubri- ^ La diferencia es que ahora están dis- > A 

norteamericana. © ai, y si enlazamos 
mos que se entrelazan... y el misterio puestos en un tablero de nueve casi- juegos anteriores conseguimos más. 
aumenta. Eso sí, aunque Level-5 se ha llas. En él, podemos cambiar la © 
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iHora de tocarlo todo! 
La saga es una de las que mejor "tra- 
ta" la pantalla táctil de 3DS, y aun- 
que no sirve para ordenar a los Yo-kai 
que ataquen, sí nos permite activar el 
animámetro para utilizar los ataques 
especiales de cada criatura. Además, 
con la pantalla táctil podemos acceder 
al menú de objetos o quitar las mal- 
diciones que tienen nuestros amigos 
durante el combate. En niveles altos, 
tenemos que estar muy atentos. 


E es un minijuego que hay 
que superar para atacar de manera especial. 


está muy cuidada, y ahora tenemos 
de sobra, una ciudad inspirada en las grandes urbes japones 


9 posición de nuestras criaturas para 
aumentar las posibilidades. Algo muy 


y tambión genial para aprovechar cier- 
tos movimientos de algunos Yo-Kai o 


recen de manera aleatoria por el 
tablero. Lo genial es que se 
logra sin perder un nivel. 
muy asequible, perfecto 
para los pequeños de la 
casa, Estamos ante un 


Los Yo-kai de Estados 
Unidos están basados 
еп la cultura popular 
norteamericana. ¡Se 
“acabaron” los espíritus 
fantasmagóricos y 
paliduchos! 
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scenarios totalmente diferen 
San Peanutsburgo es la repre 
una ciudad norteamericana con las construcciones más típicas de Estados unidos. iY los Yo-kai también cambian! 


útil en los combates más complicados, 


Conocemos Floridablanca 
'ntación de San Francisco, 


combate más estratégico, en el que 
los rivales también están dispuestos en 
un tablero, pero no faltan esas ассіо- 
nes que requieren nuestra atención, 
como los poderes animáximun, la puri- 
ficación ante estados adversos, o la 
utilización de objetos y la selección de 
objetivos. Además del propio combate 
para superar las misiones, hay deci- 
siones muy acertadas para ambien- 
tar mejor la aventura. ¿Recordáis las 
pesadillas? Pues ahora tenemos las 
pesadillas zombi. En ellas, controla- 
mos directamente a Nathan, que se 
arma con un martillo gigante con el 
que golpea a Yo-kai zombi sin turnos 
de por medio. Además, volvemos a 
contar con un modo Blasters, en el que 
combatimos con cuatro Yo-kai tam- 
bién en tiempo real. Aquí, además, nos 
encontramos a viejos amigos de jue- 
gos anteriores. Al final, tanto por las 
novedades en el sistema de combate 
como por los diferentes modos de jue- 


281 vamos por la calle podemos hablar con otros personajes, Como somos japoneses, 
algunos no nos entienden... о nosotros a ellos. Una muestra más d el mimo puesto en el juego. 


ba estrategia 
lo es todo 


Los Yo-kai atacan de 
manera automática, 
pero distribuir а 

las criaturas рог 

el tablero de 3x 3 
genera un combate 
más dinámico que en 
otras entregas. 


ARALELAS, GONTINUAS 
Y MUCHOS MINIJUEGOS. ES 
S GRANDE DE LA SAGA 


REFERENCIAS, 
LA ENTREGA M 


Pausas para ver anime 
La historia avanza de dos formas. Una 
де ellas es mediante las escenas crea- 
das con el motor del juego. de forma 
Que vemos certas partes narrativas 
con un estío parecido al de la propia 
partida. Sin embargo, también hay 
diferentes escenas cinemáticas crea- 
das como si fueran una serie de ani- 
mación japonesa. Son las más espec- 
taculares y, además, nos permiten ver 
mejor el diseño tanto de los persona- 
jes humanos como de las criaturas 
sobrenaturales. ¿Tenéis palomitas? 


Ə Puntuaciones 


Muchísimos Cla historia 

Yo-kai. El sigue sien- 
combate es más о algo floja, y 
entretenido y los el ritmo en algu 
gráficos están 


S Gráficos ЖЖЖ 


El estilo artístico es bestial, así 
сото el diseño de las criaturas. 


паз partes es un 


go (incluyendo multijugador 
competitivo online), esta- 
mos ante el título con más 
contenido de la saga 


El mimo puesto en represen- 
tar dos culturas diferentes se 
traslada a lo visual. El trabajo del 
estudio es fantástico, con uno de los 
títulos más trabajados de la con- 
sola. Las dos ciudades son totalmen- 
te diferentes entre sí, sus calles están 


cargadas de detalle, y da gusto descu- 


brir nuevos rincones. Los efectos en 


los combates son espectacu- 

lares, y el 3D se aprovecha 
muy bien. El sonido no 
se queda atrás, con una 
localización magistral 
con voces en castella- 

no y una traducción exqui- 


trabajo de las anteriores ver- 
siones. Es cierto que la historia se 
hace repetitiva cuando hemos avanza- 
do unas horas, pero es un digno bro- 
che a la saga en 3DS, y un juego per- 
fecto para disfrutar durante semanas 
con viejos y nuevos amigos. 


sita, en línea con el excelente 


DDiversión xxx 


El sistema de juego cambia bas: 
tante, siendo ahora más variado, 


S Sonido ЖЖЖЖ 


Doblaje de calidad y una banda 
sonora de lo más simpática, 


DDuración ` ik 


Campaña de más de 25 horas y 
mucho contenido posterior 


Y más qui 


YO-KAI WATCH 2 


muy pulidos. poco pesado. 


Más de lo mismo, pero 
también mucho mejor 
No es una reinvención de la 
saga, algo que llegará con la 
entrega de Switch, pero sf es un 
paso adelante que tiene los com- 
bates más divertidos que nunca, 
y simpatía a raudales. 
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ELDATO 


La historia es un 


stante homenaje 
coit años de Final 
Fantasy, la mítica 
saga de Square 


que nació en 


NES. 


Género Rol por turnos. 
Compañía Square Enix 


rasladar el legado de todo el uni 
Idioma Español verso Final Fantasy a un único 
Tamaño 11,24 GB. 


juego es una tarea que Square 
Enix ha intentado en varias ocasiones. 
FF Explorers o Theatrhythm FF en 3DS 
se centraban en aspectos concretos de 
la serie y, aún siendo buenos, se nos 
antojaban escasos. Ahora, por fin, este 
World of Final Fantasy llega a Switch 
para ofrecernos lo mejor de la casa: 
una historia emocionante, combates 


Argumento 
Reyna y Lann son 
dos gemelos que 
despiertan sin me 
moria en el mundo 
de Grymoire, un 
lugar repleto de "mi 
rages", Solo captu: 
rando a estos seres 
podrán recuperar 
sus recuerdos. En el 
mino, descubrirán 
que son el centro de 
una profecía mile 
naria.. que encierra. 
des misterios. 


sonajes y enemigos maravilloso. Todo, 


da. éPreparados para la aventura? 


1А por esos mirages! 

Al más puro estilo Pokémon, y en la 
línea de los Dragon Quest Monsters, 
la clave del juego se encuentra en el 
bestiario de la saga. Contamos con 
250 criaturas del universo de Final 
Fantasy, disponibles para cazar y 
entrenar en un estupendo RPG de 
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Fantasy Maxima =$ 2 


Cuando Final Fantasy encontró a Pokémon 


por turnos sin parar y un elenco de per- 


además, con una estética de lo más lin- 


E 


corte super clásico. Las criaturas son 
conocidas como mirages, y podemos 
capturar todo lo que se 

nos eche encima, siempre 
que cumplamos ciertos 
requisitos en la batalla, 
como golpear en cierto 
orden, usar algunos hechi- 
zos o infligir ciertos esta- 
dos alterados. Una vez cap- 
turados, podemos integrar a 
estos seres en nuestro equi- 
po y formar torres de perso- 
najes. Y aquí es donde está la gra- 

cia del asunto: los mirages tienen 
cuatro tamaños diferentes, 5, M, L 
y XL y las torres de personajes deben 
estar formadas por un mirage de cada 
tipo. Combinarlos es lo que nos per- 
mitirá tener determinadas habilidades 
en el combate, así como en las zonas 
de campo y exploración. Las opcio- 
nes son elevadísimas y la personali- 
zación de los equipos es casi infinita. 


Pos: 
oido bien. Ж 
ge: 


2105 escenarios están basados en localizaciones de la saga. En cada zona nos cruzaremos 
соп mirages procedentes de todos los títulos de la serle. Aquí encontramos а Rydia y Tifa. 


Es una vuelta al origen jugón de la. 

saga. Nos topamos con cientos de 
combates por turnos aleatorios mientras 
exploramos los enormes escenarios. 


Pero no solo las criaturas 
se miden por su tamaño 
Los protagonistas del juego 
son conocidos como Kolosos, 
pero también pueden conver- 
tirse en Pezquecos y departir con 
los habitantes de Grymoire, un 
bellísimo y mágico mundo crea- 
do con los escenarios de varias 
entregas de la saga, en el que tam- 
bién nos podremos cruzar con perso- 
najes emblemáticos de la compañía, 
iincluido Sora de Kingdom Hearts! 
Todo es un no parar de homenajes 
hacia los fans, y hasta podremos 


> 


e, SEN 


LOS MIRAGES 
aparecen. 

en solitario, 
еп grupos, 

o formando 
torres 
También nos 
toparemos con 
mirages de 
tamaño XL... y 
bastante mal 
genio 


LAS TORRES 
están 
formadas por 
los protas y 
sus mirages. 
Tenemos qui 
combin: 

соп cal 

para lograr 
buenos 
equipos 


TRES DECADAS DE FINAL FANTASY, 
EN UN RPG CLÁSICO QUE DESPRENDE 
AMOR HACIA LA SAGA 


convertirnos héroes clásicos durante 
los combates. 


Máxima y completa 

La entrega que nos llega a Switch 
es la más extensa, y nos brinda todos 
los extras aparecidos, incluyendo nue- 
vos avatares para las batallas y nuevos 
minijuegos con los que disfrutar de la 
experiencia. Final Fantasy se merecía 
un homenaje en Switch, y este World 
of Final Fantasy Maxima cumple con 
creces, tanto para los veteranos, como 
para quienes solo conozcan de oídas la 
saga y quieren empezar a disfrutarla. ® 


World of Final Fantasy Maxima © 


DLos protectores son mirages especiales que podremos invocar en combate. Golpean 
fuerte, mejoran nuestras estadísticas... y ofrecen una bonita animación para el recuerdo. 


Claves "mirágicas" 
Como en la serie principal, los per- 
sonajes crecen y adquieren nuevas 
habilidades. En esta entrega, cada 
mirage dispone de un tablero de evo- 
lución diferente, que iremos amplian- 
до a medida que ganen experiencia. 
e incluso podremos transmutarlos en 
sus diferentes evoluciones según nos 
convenga en cada momento. 


Ce 
t E 
à 


9 Chocobito será uno de tus primeros 
mirages. ¡¿Quién sabe hasta donde llegará?! 


S Puntuaciones 
[Valoraciones al E] 


Gráficos 


Adorables, vistosos y llenos de 
vida, Lucen de maravilla 


ODiversión 


Siempre hay algo que hacer 


(а saga 
regresa a 
los combates 
por turnos clási 
соз de la mejor 
manera, cuesta arriba, 


Nuestra opinión 


Суз по eres 
fan de la 
recolección de 
criaturas puede 
que se te haga 


entre capturar y entrenar, 


OSonido 


La música es un remix de los 
mejores temas de Final Fantasy. 


S Duración 


Unas 40 horas si vamos a piñón 
fijo en la historia principal. 


Un bello homenaje 

con gran inspiración 
Mezcla la base de Pokémon con 
el carisma e historia de la míti- 
са Final Fantasy. El resultado es 
un RPG sólido y encantador, una. 
aventura que cautiva y atrapa, а 
la vez que nos llena de nostalgia. 
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bastaron 
poco más de dos 
semanas para 
superar el millón 
de descargas en, 
la eShop de 
Switch. 


ELIMINA TODOS Los oBjenvos 


[AE 


13/61 


Warframe 


Acción gratis y de categoría 


ras los sobresaliente: dad mola! La exploración libre 
de Rocket League, DOOM y es uno delos grandes alicientes 
SE Wolfenstein Il, Panic Button ` de este título, aunque muchos de 
Comp. Digital Extremes era el estudio ideal para trabajar en ` los objetos de interés se consiguen 
1-4 la joya gratuita de Digital Extreme еп misiones demasiado d. 
о Free-to-start. 
Idioma Español Es hora de alucinar al fin e cl para un solo jugador. 
Tamaño 12,6 GB co rutal aventi - Pero tranqui- 


ficción. iY sin gastar nada! 


La unión hace la fuerza 


Lotus 


tar que los G aptu 
recién levantados, y sin tiempo 


nivel inicial escogeremos también el 

arma principal, la secunda: los, los Tenno 

otra para el cuerpo a cuerpo. De todo el mundo están de 

aquí en adelante, los Warframe o las ^ nuestro lado. A dif 

armas que queramos, los tendremos ^ dela gran mayoría de 

pagar con Platinum (que se com- rs, los modos 

pra con dinero real) o co s /os (que los 
hay, aunque bastante 
básicos) quedan aquí 
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EJORAS: FROST PRIME RANGO 15 


GH met. соң CONDO 


iecur A 


U me 


‚фек у 


DEI sistema de mods es una pasada. Instala los que más te gusten para mejorar las 
armas y el Warframe, y luego súbelos de nivel para aumentar айп más sus efectos. 


Таз muy 
polivalentes 
Podemos acertar un 
tiro a 1 km de distancia, 
acuchillar a un enemigo. 
sin que nos vea ven 
usar el arcon 


maestros de la 


cuatro jugadores la práctica 
más extendida. Busca refuerzos 
en el chat, o mira en el mapa si 
hay escuadrones de camino 
atu misión. iNunca fue tan 
fácil formar equipo! 


La lucha cuerpo a cuer- 
po es otro de los pun- 


COMPAÑEROS 


EL JUEGO CON UNOS GRÁFICOS 
REALMENTE ESPE 


CTACULARES 


las coreografías con estas armas 

se vean empañadas por unos rivales 
que rara vez reaccionan a tiempo a 
nuestros golpes. Por suerte, este deta- 
lle pasa desapercibido la mayor parte 
del tiempo, y el juego se disfruta a la 
perfección con una jugabilidad que se 
asimila enseguida y unos controles sin 
demasiadas florituras. La cantidad de 
personajes y armamento ofrece esti- 


ор 


S Gráfico 


E 


LAS ARMAS 
MÁS PESADAS, 


D Todo el sistema solar está en nuestro navegador desde el principio, pero cada portal 
interplanetario tiene sus propios requisitos en forma de misiones. Tenemos mucho trabajo! 


Y 


Un guía en el camino 


Warframe es un juego de mundo 
abierto, con horas y horas de libre 
exploración y misiones secundarias 
Si preferimos ir directos a la acción y 
tener un guión que seguir, en nues- 
tra bandeja de correo siempre habrá 
algún mensaje de Lotus con un nuevo 
capítulo de la trama principal que nes 
revelará detalles de la historia. 


untuaciones 


Graficazos. ` (Las físicas 
ЖЖЖ Montones. de algu: 
Los Warframe son alucinantes, | de mislones. nos enemigos. 


Para todos los gustos. Puedes due: 
hartarte a explorar o ir al grano. 


S Sonido 


La banda sonora pone la piel de. 
gallina y los efectos son geniales. 


S Duración 
Infinita. No paran de añadir nue 
vas misiones e incluso mapas 


T Ch Я em el cuerpo a Cuerpo... menos. Mejoras у nive- — La expansión 
siendo el cooperativo de hasta que la gran variedad y belleza de > CARD les. Exploración. "Fortuna" no Ile- 
ODiversión kk Buenatrama. ga aún a Switch, 


No podrás creer que 
este juego sea gratis 
Su calidad audiovisual, Іа canti- 
dad de contenido, su divertida. 
jugabilidad... es increible que se 
pueda jugar sin gastar ni un cén: 
timo, INI siquiera requiere sus 
crinción al servicio online! 


ЖЖЖ 


ЖЖЖЖ 


tos fuertes de este 

vertiginoso "shoo- 

ter" en tercera per- 
sona. Lástima 


los para todos los gustos, y la mayor 
parte de la historia y la exploración son 
opcionales. Disfrútalo como más te 
guste y, en Switch, donde tú quieras. 


Doom PayDay 2 
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TIENDA DEL JUGADOR 


W 


^ 
т we 


JA 


2200] 


je VISTA PREVIA 


¡pone 


nalización es un aliciente extra. No es muy extensa, pero ofrece opciones 
divertidas. Algunos objetos son gratis, pero otros cuestan cupones que se logran jugando, 


¡LOGRO DESPLOQUEADO! 


MOVIMIENTO LOCO 


e vate 


21.05 logros siempre ayudan a querer seguir exprimiendo un juego... pero en este caso 


hasta el método de control ideal (por movimientos) debe desbloquearse en cada prueba, 


intendo Switch se está con- 

virtiendo en una anfitriona de 

lujo para los juegos de fiesta, 
Después de Super Mario Party, le lle: 
ga el turno a la saga Carnival Games 
que, más de una década después de 
su edición para Wii, renace con la 


Género Fiesta esperanza de repetir éxito comercial 
Compañía 2K Games 
Jugadores 1-4 
UE De fiesta por la feria 
Idioma Castellano. Contamos con dos modos: partida 
это 1,67 GB. libre o torneo. Este se puede dispu- 
tar en modo Decatlón (10 pruebas). 
Gráficos 0 como Gira mundial, que es donde 
Diversión жж competimos en los 20 minijuegos 
Sonido 
ue incluye esta edición. Siempre 
Duración Я у ij 


podemos ir por libre, o activar la par- 
tida en equipo, en la que jugaremos 2 
contra 2. De hecho, siempre veremos 
a cuatro personajes en liza, уа sean 
controlados por jugadores (sin modo 
online) o por la consola. Las pruebas, 
inspiradas en las de una feria clásica, 
son variadas. Podemos tirar a canas- 
ta, tumbar payasos, jugar a los bolos, 
reventar globos... pero también habrá 
pruebas más actuales, como una 
carrera galáctica de drones. Para des- 
bloquear todas las pruebas tendre- 
mos que pagarlas con cupones, que 


Valoración 


Los juegos divierten 
en multijugador, pero 
son pocos y sencillos. 
El sisterna de cupo: 
nes apaga un poco las 
luces del "carnival 


Total 


70 
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| Carnival Games f 


Gon poco ambiente... pero es feria 


" xd 
0043] E 10039, 


se consiguen jugando у que también 
Sirven para conseguir accesorios 
para nuestro avatar. Además, tene- 
mos logros por desbloquear. Este sis- 
tema pretende alargar la experiencia 
de juego... pero resulta un poco lento, 
ya que para abrir algunos minijuegos, 
se requieren de muchísimos cupo- 
nes, Además, no tiene mucho sentido 
empezar con el control por movi- 
mientos bloqueado. ¡Es como están 
pensados los juegos! Pese a todos, si 
nos juntamos tres o cuatro amigos, А Р \ 
podemos pasar muy buenos ratos, ® 


0165 “0247. 


e 


ges incluye los mejores de la edición de Wii, y añade novedades como "La. 


velocidad de la luz": una carrera de drones llena de trampas a evitar y bolas que recoger. 


LOT PRNTVERSPRY. 
Са [COLLECTION 


© Arcade 


Compañía SNK 
Precio 73999 € 

Idioma Inglés/Español 
Tamaño 967,84 MB. 
Gráficos ж 
DDiversión 

DSonido. 

SO Duración. 


Valoración 


Hasta en lo retro 
Switch es imbatible. 


Total 


86 


Carnival Games / SNK 40th Anniversary | Collection 


son pantalla horizontal, en vertical 
los Joysticks rotatorios, 


SNK 40th Anniversary Collection 


Un auténtico salón recreativo, en exclusiva para Nintendo Switch 


ү de SNK arranc 
con Neo Geo, pero nada 


más lejos de la realidad. Antes de 
crear su lujosa consola en 1990, 
esta veterana compañía japonesa ya 
había firmado un montón de clá- 
sicos recreativos, alguno de los 
cuales fueron adaptados a NES. 
Unos y otros, las máquinas originales 
y sus adaptaciones domésticas para 
la 8 bit de Nintendo, han sido reco- 
pilados por Digital Eclipse (maes- 
tros en la emulación de recreativas) 
para confeccionar este magnífico 
recopilatorio, exclusivo de Switch 


Todo un festín 
SNK 40th Anniversary 
Collection incluye 
joyas del calibre de 
Ikari Warriors (y sus 
dos secuelas), Prehistoric 
Isle, POW., Guerrilla 
War y títulos menos 
conocidos por 
el gran püblico 
como Athena o 
Street Smart, el primer juego 
de lucha de SNK. Sin contar 


mes 
a la lista! El 
cio 12 recreativas, 7 de ellas acom- 
pañadas de sus versiones NES, más 
un regalo muy especial: Chrystalis, 
un "Action-RPG" de NES. Y por si 
fuera poco, todos los juegos inclu- 
yen las versiones japonesas y 
occidentales, junto a un simpáti- 
со museo repleto de ilustraciones e 
información de cada clásico. Digital 
Eclipse adapta todo este legado a 
Switch de manera impecable. Ojo 
que podemos jugar 


уа 


ertorio abarca de ini 


tick rot: о de 
TNKIII con los dos sticks. Una autén- 
tica gozada, sobre todo para los que 
disfrutaron en su día con las recrea- 


tivas originales, pero también para 
aquellos que quieran conocer el gran 
legado de la compañía nipona. La 
mayoría aguantan muy bien el paso 
del tiempo. Preparaos para ver al 
Che y a Fidel Castro liarse a tiros en 
Guerrilla War, y disfrutar de la pega- 


diza canción de Psycho Soldier. ® 


© 


"o Ne S Ri CR Soe 
Y 


Novedades 
SCORE 00011250 


Género Arcade. 
Compañía Microïds 
Jugadores 1 

Precio 44,99 € 
Idioma Español 
Tamaño 685 MB. 


ема‏ ات 


Argumento 

El cavernícola Toki 
vivía una vida apaci 
ble junto a su amada 
Miho, la princesa de 
sutribu, hasta que 
irrumpió el hechice- 
ro Vookimedlo. Tras 


secuestrar a Miho, 


EL DATO 


Casi tres décadas 


é de 
después, uno С 
los grandes clásicos 
"icome-monedas 


vuelve en 


exclusiva para 


Switch. 


veces, los milagros existen. 
Habíamos dado por perdi 
lo el proyecto de los france- 


5 Golgoth Studios para modernizar 
Toki, la legendaria recreativa de ТАР 
Corporation de 1989, después de que 
anunciaran el remake en 2009 para 
Wii y este acabara siendo cancelado 
años después. Pero la también francesa 
Microids llegó al rescate, y con la par- 
ticipación del fundador de Golgoth (y 
grafista del juego) Philippe Dessoly, el 
legendario simio ha podido regresar del 
limbo en exclusiva para Switch. 


Un héroe muy peludo 

El hechizo del malvado brujo 
Vookimedlo transformó a Toki en un 
grotesco simio, pero lo que el brujo no 
podía sospechar es que eso no deten- 
dría a nuestro héroe en su odisea para 
liberar a su querida Miho. Para ello 
deberemos afrontar seis niveles que 
recrean cada escenario y enemi- 
go del clásico. Las recreativas de los 
80 y 90 estaban diseñadas para 
stras pagas a velocidad de 
ificultad también está 


Un remake para volverse mico 


ivan] 
IAEA MAR LA! 


TM 
Vail: 
A | 


presente en este remake. Esto 
nos obligará a memorizar la 
aparición de cada enemigo, 
así como los patrones de 

los delirantes jefes finales. 

El legendario "prueba y error", 
que tantas alegrías y disgustos nos 
dio en décadas pasadas, volverá a ser 
imprescindible para superar cada uno 
de los seis niveles de este arcade de 
plataformas, en el que no tendremos 
el lujo de grabar partida. 9 vidas, 9 
créditos... y se acabó. 


Acción sin cuartel 
Toki siempre ha sido un juego muy 
particular. Es un divertido cruce de 
plataformas y disparos, gracias a la 
habilidad de nuestro amigo para escu- 
pir con la potencia de una ametrallado- 
ra. Además, su salto nos permitirá, no 
solo sortear abismos, sino tam- 
bién eliminar a los enemigos al 
botar sobre ellos, al más puro 
estilo Mario. Este remake, como 
el original, requiere reflejos, 
precisión y una enorme pacien- 
cia, pero su jugabilidad es muy 


"чу 


0005310] 


RE 00071300 TOP 00108650 


Toki escupe con la contundencia de una ametralladora, y además puede hacerlo en 
las ocho direcciones, Mejor limpiar la pantalla de enemigos antes de dar un paso más, 


DEl simio todoterreno, No hay obstáculo que pueda detener а Toki en su lucha por 
rescatar a Miho, Incluso es capaz de bucear, equipado con aletas y gafas. 


Una auténtica monada 
España ha sido el primer mercado del 
planeta en recibir el remake de Toki, 
con una espectacular edición física que 
incluye un cómic, pegatinas, dos lito- 
grafías y un espectacular mueble de 
recreativa fabricado en madera. iSirve 
de soporte a nuestra Switch en modo 
tableta! Un auténtico tesoro para los 
fans del original, por solo 45 euros. 


El escupitajo 
como arma 
La boca de Toki es 
su principal arma 
nuestro héroe es 
capaz de escupir sin 
descanso, e incluso 
podremos potenciar 
su ataque con 
diversos "po 


1 
ENTUSIASMARA A LOS QUE JUGARON EN 


Ə Puntuaciones 
SU DÍA CON LA RECREATIVA DE TAD CORP z 


Es uno de 
los juegos 

2D más bonitos 

de todo el catá: 


pero no 
бс incluye. 
Un ejemplo de 
los extras que le 
faltan. 6 fases 
son muy pocas. 


DGráficos ЖЖЖ 


Son una verdadera preciosidad. 
Se nos cae la baba al verlos. 
logo de Switch. 


ODiversión Akk Fielaloriginal... 
Mucha, pero su dificultad nos m 
pondrá a veces de los nervios. 


S Sonido ЖЖЖ 


La música de la recreativa, еп 
versión orquestal. Ahí es nada. 


S Duración * 
Solo seis fases, así que mejor 
huir de la dificultad fácil. 


buena y los "power-ups" (casco, zapati- 
llas, disparos...) nos facilitan la labor. 


juego solo cuenta con seis fases, es 
mejor aguantar la tentación de empe- 
zar a jugar en fácil, ya que corremos el 
riesgo de "fundirlo" demasiado pronto. 
Es el único defecto de un juego que 

se pone a la venta con una fantásti- 

ca edición física a un precio más que 
ajustado. Toki es precioso y desafiante, 


Un bonito homenaje a 
una recreativa mítica 
Un remake que ha tardado casi 
10 айов en hacerse realidad. 
Corto pero único, el clásico 
desembarca en Switch con su 
jugabilidad intacto, y convertido 
еп auténticos dibujos animados. 


El remake de Toki es uno de los jue- 
gos 2D más hermosos que han sali- 
do para Switch. El diseño de los esce- 
narios y enemigos, por no hablar de la 


animación del protagonista, es aluci- 
nante (más айп si tenemos en cuenta 


que el juego no llega a ocupar 700 MB. 
de memoria). La fidelidad al original es 


total, tanto en el variado (pero corto) 
desarrollo, como en la dificultad, ajus- 
table con cuatro niveles. Dado que el 


y entusiasmará tanto a los que juga- 
ron a la máquina de TAD como a las 
nuevas generaciones que busquen un 
buen desafío. Sus ünicos puntos nega- 
tivos son su brevedad y la ausencia de 
la versión original con sus "pixelacos" 
Habría sido un bonito extra. 


Sonic Mania Plus зін 
Baek From Hel 


79 
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Género Velocidad 
Compañía Eden Games 
Jugadores 1-4. 

Precio 59,99 € 

Idioma Español 

0 2,35 GB 


La historia nos mete 
enel moño de un 
Piloto novato que da 
sus primeros pasos 
еп un prestigioso 
club. No ofrece de- 
masiadas sorpresas, 
pero sirve de hilo. 
conductor para que 
vivamos los entre 
sijos del mundo del 
motor 


El primer juego 
estaba basado en la 
versión móvil, pero 


ha 

la secuela se 
desarrollado en 
exclusiva para 


Switch. 


a nueva entrega de Gear Club 

Unlimited ya está en el con. 

cesionario. Con sus cifras, ies 
imposible no ir a probarlo!: 3.000 
KM de carreteras, más de 51 coches 
reales de 22 marcas, modo online у 
cientos de pruebas. ё5ега el simula- 
dor que Switch necesita? 


Basta disputar un par de carreras 
para comprobar que, aunque todo ha 
mejorado respecto a la primera par- 
te, el control y las físicas siguen sien- 
do poco realistas. Aún jugando sin 
ayudas en la conducción, los vehícu- 
los son muy fáci- 
les de controlar, 
los rivales 


A 
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Una nueva vuelta hacia el realismo 


tienen una ІА algo limitada y ape- 
nas hay diferencias en la respuesta 
de los coches a las distintas super- 
ficies, como asfalto, nieve o gravilla 
Ni siquiera aunque los modifiquemos 
a tope en el taller, que ahora ofrece 
muchas más posibilidades mecáni- 
cas, notamos grandes cambios. 


Precisamente, ganar carreras en dis- 
tintos campeonatos para obtener 
créditos con los que comprar nue- 
vos coches, o mejorar los que ya 
tenemos, es el objetivo del extenso 
modo campaña. Este modo, al que 


PROGRESO 58% 


- nd 

PUNZe-É CONTROL 
ll p 
q 


acompaña una sencilla historia 
al más puro estilo novela visual, 
destaca por su enorme duración. 
Ofrece 250 pruebas de conducción, 
de dificultad creciente, y en las que 
la progresión está muy bien llevada. 
Lo malo es que, a la larga, se hace 
algo monótono, ya que solo dispone 
de tres tipos de competiciones: 
carreras de 12 participantes, pistas 
contrarreloj y pruebas de elimina 
ción, en las que gana el que va en 
cabeza al final del tiempo estable- 
cido, Por suerte, también contamos 
con modo multijugador a pantalla 
partida y, a través de una actuali- 
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Los trazados tienen mayor extensión que en la primera entrega. Están repartidos en 4 
ambientes distintos: los Alpes, el parque Yellowstone, el desierto, y la costa del Mediterráneo. 


DEn el taller, que también podemos ampliar con los créditos, mejoramos los coches de 
forma sencilla. Es posible modificar el motor, cambiar los neumáticos y ajustar los frenos, 


Un garaje de lujo 

Son los grandes protagonistas. Entre 
los 51 coches disponibles encontra- 
mos vehículos "de calle", como el Mini 
Cooper S o el Fiat Abarth, y también 
superdeportivos de la talla del Pagani 
Zonda Cinque, el Nissan GT-R Nismo, 
о el Porsche 918 Spyder. iEs un lujo 
ponerse al volante de estas bestias de 
devorar kilómetros a toda velocidad! 


LOS TORNEOS 
t li 


H modo 
storia 

Desde este mapa. 
gestionamos nuestra. 
progresión como 
pilotos. En él pasamos 


Нау 3 vistas: dos exteriores (cerca y 
lejos) y otra desde el interior del coche. 


Validar X. Performance Shop = Menú 


CONDUCIR ES EL 
MAYOR ALICIENTE DE UNAS CARRERAS 


© Puntuaciones 
QUE, AÜN, NO ALCANZAN LA EXGELENCI. : 


S Gráficos 


Los coches, (2) Control 
Läd de marcas. muy simple 
Destaca el diseño de los coches, reales, y la enor- e irreal. Falta 
ei pero todo es demasiado brusco. те extens de variedad de 
zación gratuita, llegará un prometedor tirones mientras pilotamos, o los largos carretera 


modo online. 


Estéticamente todo luce bastante bien, 


sobre todo los vehículos, muy bien 


modelados. Sin embargo, los frecuentes 


tiempos de carga entre pruebas, rom- 
pen el ritmo y afectan a la jugabilidad 
más de lo que nos gustaría. Aún así, se 
nota que Eden Games va por el buen 
camino para, en el futuro, brindarnos el 
simulador que Switch merece, 


ODiversión AX 
Poca profundidad en el control y 
limitada variedad de pruebas. 


S Sonido AA 


Al sonido de los motores le falta 
contundencia, No hay voces. 


S Duración Xo 


Completar todas ls pruebas nos 
lleva muchas, muchas horas. 


ponibles, 


Un paso más en el 
camino al realismo 
Mejora en todo a su predecesor, 
y es capaz de ofrecer buenos 
momentos si no somos unos 
puristas de la conducción. Sin 
embargo, aún está lejos de ser 
un gran simulador de coches. 
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(росто Medley 
Ge 


Le? 


п 1 El modo táctil es la mejor de 
(o, y nos hace sentir como auténticos cracks de la percusión. 


e 099 
© ® 
A 


e 099 


get En los 20 minijuegos del modo festivo hay tanta 
ni siquiera importa la música, ¡Que no te pille moviéndote! 


| 
| 
| 


os míticos tambores japoneses 
Le por primera vez a nues- 

tro país... y suenan en Switch 
mejor que en cualquier otro sitio, Las 
múltiples posibilidades de la conso: 
la híbrida aportan las mejores y más 
divertidas alternativas al tambor, 
y hacen que la saga se disfrute en 
cualquier parte y mejor que nunca. 


Género Musical 
Compañía Bandai-Namco 


Jugadores 1-4 

Precio 59,99 € 

Idioma Español Cuando menos es más 

Tamaño 3,36 GB Con solo dos notas tenemos un 
juego musical genial. En pantalla 

Жа ке чаа ыл = 

угги o simplemente se distinguen entre 

Diversión rojas y azules, y hay algunas varian- 

DSonido tes (como redobles o golpes a dos 

Sy Duración. 


baquetas) con los que lograr puntos 
extra. Si jugamos con el fabuloso 


Valoración 


Divertidísimo título 
party" que pone а 
prueba nuestro ritmo, 
y que se disfruta 
mucho más si lo juga 
mos en compañía. 


Total 


8l 


Taiko oficial incluye las dos baquetas 


(o bachis) y un soporte que lo hace perfecto 
para usarlo en cualquier parte. Se vende en. 
un pack con el juego por 100 euros, 
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periférico hecho por Hori, para hacer 
un “Don” tocamos el tambor y para 
conseguir un "Ka" golpeamos el mar- 
co. Pero en Switch tenemos tres 
sistemas de control más: un estu- 
pendo modo táctil en el que toca- 
mos el tambor con los dedos en la 
pantalla, el clásico sistema por boto- 
nes (donde se complican las notas 
muy seguidas), y un control por 
movimientos que nos pone a tocar el 
tambor en el aire usando los Joy-Con 
como baquetas. Este último podría 
ser el ideal... pero es impreciso, y nos 
obliga a estar más concentrados en 
ejecutar bien el movimiento que en 
acertar con las notas. Elijamos el que 
elijamos, contaremos con más de 
70 canciones, entre las que recono- 
ceremos temas de anime y videojue- 
gos, música clásica, y canciones de 
la cultura pop japonesa. Todo para 
hasta cuatro jugadores, compitiendo 
о cooperando. ¡Y además tenemos 
modo festivo! Los piques están ase- 
gurados con 20 minijuegos de 2 
contra 2, o todos contra 
todos. Lo que sí echamos 
en falta es algún modo his- 
toria en el que no elijamos 


Taiko No Tatsujin Drum'n'Fun! 


Montando la fiesta a golpe de tambor 


la canción o el minijuego, así como: 
récords online con los que aspirar 

a más, De todas formas, contamos 
con muchos personajes y canciones 
por desbloquear, y niveles de dificul- 
tad realmente para todos los gustos, 
Desde luego, ofrece diversión perfec. 
ta para cualquier reunión familiar. 
¿Alguien ha dicho Navidad? 6: 


Wr EU NA 


Género Estrategia 
Compañía 11 bit studios. 
Jugadores 1 

Precio 39,99 € 


a Español 


Tamaño 2,2 GB. 
- Puntuacion: 

DGráficos La? 
DDiversión kkk 
DSonido ek 
Duración kkk 
_ Valo 


Nos pone al límite en 
todo momento, pero 
si оз gusta la super 
vivencia y la gestión, 
es un juego hecho a 
vuestra medida. 


Total 


85 


SD Cuando pasa un suceso importante, los personajes del refugio expresan sus 


n mes uo ono un ето. 
Li 


js bé 


iempre nos 
ponen al mando de héroes 
capaces de acabar con un ejér 
cito, pero la guerra es muy diferente, 
y los polacos de 11 bit studios quie- 
ren que sintamos ese horror 


Dos facciones están en guerra y los 
civiles son los que más la sufren. 
Hay escasez de viveres, frío y grupos 
de asaltantes que se aprovechan de 


la situación para robar a los demás. 
Empezamos con tres personajes, 
cada uno con sus características 
(uno es más rápido, otro más fuerte, 
etc.) y lo único que debemos hacer 
es... sobrevivir a la guerra. Parece 
fácil, pero es uno de los juegos 


Sun mut 


En un juego de guerra, no siempre somos el héroe 


más difíciles y desesperantes de 
Switch. Podemos alternar el con 
trol entre los diferentes personajes 
en tiempo real para, durante el día 
gestionar las diferentes habitaciones 
de un refugio. Cuando cae la noche, 
debemos elegir qué hace cada per- 
sonaje (guardias, dormir, o salir de 
expedición), y ese es el momento 

de ir a otros puntos de la ciudad 
para intentar conseguir recursos. No 
siempre lo conseguiremos, ya que 
podemos entrar en un refugio reple- 
to de personas hostiles, otro donde 
по haya nada, o asaltar un supermer- 
cado en el que hay soldados enemi- 
gos. Si la noche se da bien, volvemos 
соп unos bienes para capear el tem- 
poral otra noche más... pero también 


5, 


podemos encontrar una situación de 
combate en la que nuestro persona 
je muera. iY si cae es para siempre! 
Esto que afecta al grupo y a las posi- 
bilidades de sobrevivir. Cada partida 
es ünica, ya que las localizaciones y 
recursos se generan de forma alea- 
toria para que, al volver a empezar 
(algo que pasa a menudo), no sin- 
tamos que eso ya lo hernos vivido. 
Es duro у consigue ponernos en 
situaciones que hacen que pau- 
semos la partida para preguntar- 
nos si lo que vamos a hacer está 
bien o mal, pero también es uno de 
los mejores juegos de estrategia 
gestión y supervivencia que hay, un 
juego extremo, у a la vez una grandí- 
sima experiencia 
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xinero Estrategia 
npañía 2K Games. 
Jugadores 1-4 


"Histórico" 

El juego no tiene 
argumento como. 
tal. De hecho, cada 


de grandes na 
y personalidades, 
сото la Inglaterra. 


¿Os imagináis а 
Montezuma exp: 
diendo a los azter 
hasta dominar la 
actualidad política? 


Sid Meier, el 


creador de la 


ELDATO 


saga, es uno de 105 gue 


programadores 


más influyentes Æ 


de la historia 


del sector. 


Mi Switch y yo. 


das en su género desde hace más de 
25 años! Ahora, su versión más recien- 
te y completa se estrena en Switch 
manteniendo sus virtudes intactas. 
¿Listos para crear un imperio? 


Paralos más estrategas 
Todo en Civilization VI funciona como 
si de un juego de mesa se tratase 
у. como en todos ellos, hay un objeti- 
vo final. En este caso es crear una ciu- 
dad desde cero y, a lo largo de miles 
de años, hacerla progresar hasta con- 
vertirla en la nación dominante de ип 
extenso mapeado. Suena abrumador, 
¿verdad? Pues no os preocupéis, por- 
que todo está pensado para que, con 
un poco de paciencia, cualquiera sea 
capaz de llevar su nación de la edad 
de piedra a la conquista intergaláctica 
La acción se desarrolla por turnos y, en 
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Sid Meier's 
Givilization V 


idominaremos el mundo! 


ablar de Civilization es hablar de 
estrategia con mayüsculas. iEs 
una de las sagas más aclama- 


cada uno de ellos, administra- 
mos el territorio, que está for- 
mado por casillas hexagona- 
les. Lo hacemos a través 
de una serie de prác- 
ticos menús con los 

que creamos unidades, 
construimos edificios, 
investigamos nuevas 
tecnologías, elegimos 
nuestra ideología política 
o religiosa... las posibilidades 
y variantes a tener en cuenta 
son casi infinitas, pero lo bue- 
no es que todas se van suman- 
do de manera progresiva. Al 
principio solo tenemos que 
preocuparnos de recolec- 
tar recursos, como alis 
mentos, y de гере 

a algunos bárbard 
con nuestros gue- 
rreros. A рагі 
ahí y, poco a potu 


Nuestra capital es la primera ciudad que fundamos, y el eje sobre el que gira nuestra 
nación. Podemos ampliarla creando distritos y, cuando crezcamos, crear nuevas ciudades, 


Control total 


Hay decenas de 
variantes que 
gestionar en cada 
turno, Lo hacemos 
alternando decisiones 


vamos expandiendo nuestra población, 
modernizando nuestras infraestructu- 

ras, estableciendo rutas comerciales y 

alianzas (o rivalidades) con otras civili 
zaciones.. Cualquier estrategia que se 

os ocurra, seguro que está presente, 


Los controles se han adaptado a 

la perfección a Switch. Tanto si juga- 
mos en la tele con el mando como en 
modo portátil, usando la pantalla tác- 
til, resulta muy sencillo acceder a los 
numerosos menús y desplazarse entre 
las casillas. Además, gráficamente luce 


genial, y destaca la fluidez con la que 
se mueve todo, incluso cuando hay 
decenas de elementos a la vez. La mis- 


ma línea sigue el apartado sonoro, con 


unas geniales melodías y voces en cas- 
tellano, que ambientan a la perfección 
Por si fuera poco, esta versión incluye 
modo multijugador local (con cua 

tro consolas y cuatro juegos) y nada 
menos que 24 civilizaciones distin- 
tas, cada una con unas características 
propias. Da igual si queréis poneros 

de lado de la mística Cleopatra o del 
aguerrido Felipe І, conquistar el mundo 
siempre será una gesta apasionante. 


controladas por la consola. 


Foren 
INE ESPASOL 


Enviar delegación 


Denunciar 


Declarar guerra por sorpresa 


Hacerun trato 


iruna exigencia 


DLas relaciones diplomáticas tienen un gran peso. El resto de las naciones son 
pero podemos aliarnos o enfrentamos a todas ellas. 


Camino a la evolución 


Al principio de la partida, nuestra ciu- 
dad es muy rudimentaria, Poco a poco, 
y según nos expandimos e Investiga- 
mos, vamos evolucionando. Así, los 
graneros dan paso a las fábricas, los 
carros a los vehículos a motor, y los 
honderos a patentes soldados 


ÚLas armas de fuego son un 
descubrimiento vital para nuestra defensa 


Ə Puntuaciones 


S Gráficos 


SDiversión 


ЖЖЖ 
Sencillos, pero muy efectivos у 
detallados. La fluidez es total 


ЖЖЖЖ 


Estrategia Las prime: 
en estado ras partidas. 

puro, con un son algo con- 

enorme número ` fusas, Requiere 

de posibilidades de práctica y 

y variantes. paciencia, 


A poco que os guste la estrate- 
gia, no podréis soltar el mando. 


ƏSonido 


S Duración 


Rollercoaster 


Tycoon Adventures 


Joc 
Las melodías tienen una gran 
calidad, al igual que las voces. 


ЖЖЖЖ 


infinita. No hay dos parti 
iguales. iY todas molan! 


La mejor opción 
estratégica posible 

Si buscabais un juego de estra- 
tegia "seria" al que dedicarle 
cientos de horas, acabáis de 
encontrarlo, Civilization VI tiene 
todos los ingredientes necesa- 
tios para atraparos de lleno, 


Constructor HO 
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batallas cont 


los jefes, en mazmorras cerradas y sin scroll, recuerdan а 


la época dorada de los plataformas. ¡Y nos sigue constando tanto trabajo como ent 


Género Plataf. - Acción. 
Comp. DrinkBox Studios. 
Jugadores 1-4 

Precio 19,99 € 

Idioma Español 

Tamaño 2,4 GB 


Dudas ж 
ODiversión. хх 
Sonido. * 
S Duración kkk 


Valoración i 


Un deleite para los 
amantes de los 
plataformas de acción 
más clásicos. Es para 
partirse de risa duran: 
te toda la aventura 


Total 


85 


olo llevamos dos meses con 
el desternillante Guacamelee! 
Super Turbo Championship 

Edition en la eShop, y ya tenemos 

aquí su secuela. Más humor, más 

puzles, más acción y el aclamado 

Juan Aguacate en estado puro. ¡Esa 

fórmula no podía fallar! 


Lucha libre para todos 
Siete años después de salvar el 
mundo, un nuevo desastre obliga a 
nuestro protagonista a enfundarse 
de nuevo la máscara de luchador. 
¡Todo el Mexiverso está en peligro! 
Con esta premisa como excusa, y 
un humor tan descarado como 
tronchante, nos lanzamos a una 
aventura con viajes temporales, e 
incluso entre distintas dimensiones. 
Desde el primer nivel, ya notamos 
que se mantiene el marcado espíritu 
"metroidvania" de la primera entre- 
ga, con bloques y puertas de ciertos 
colores que no podemos abrir, o la 
clásica obtención progresiva de 
nuestras habilidades. Su estilo de 
mundo abierto da lugar a la explo- 
ración de secretos para ampliar la 
experiencia de juego, y en esta oca- 
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mismo tiempo. 
xalquier 
dela 
aventura podemos 
ponernos a repartir 
mandos a los ami- 
gos para que se unan 

a la acción y nos echem 

un cable, iY a veces es 

muy recomendable! Los com: 


bates se vu 
difíciles y, al igual que los numerosos 
puzles, tienden a obligarnos a usar 
la ültima habilidad que hayamos 
aprendido. Esto favorece la curva de 
aprendizaje y consigue de manera 
espléndida que no nos cueste asimi- 
lar la enorme cantidad de movi- 
mientos. Esta vez incluso tenemos 
cinco instructores y un árbol de 
habilidades. En él que decidimos el 
orden en el que queremos aprender- 
las. Disponemos de tantos combos 
y ataques que a veces parece que 
estemos en un juego de lucha. Pero 
no os asustéis, lejos de empañar 

la experiencia plataformera, le да 


уеп cada vez más 


— 2 


un plus de diversión y profundidad 
único en su especie. En cuanto a la 
ambientación, el folklore mexica- 
no repite como perfecto compañero 
de viaje, aportando un colorido sin 
igual y una banda sonora que segui- 
rás tarareando durante semanas 
después de haber acabado el juego. 
Muchas risas, y más acción que 
saltos, en una secuela que tenía el 
pabellón muy alto, y que ha sabido 
estar a la altura de uno de los títulos 
indies más laureados. € 


ep mee ee 


*1 o 


2105 jefazos de Super Hydorah pondrán a prueba nuestros reflej 


podremos obtener nuevas armas 


dotes d 
mg og ` mag er 


n las que potenciar el ataque de nues! 


E гъы” 
A 


Género Naves. 
Compañía Abylight 
Jugadores 1-2 
Precio 19,95 € 
Idioma Castellano 
Tamaño 223,35 MB. 


2 ıacior 
Gráficos ххх 
ÜDwesíón ^ AAA 
S'Sonido Aan 
DDuración — xx 
$ 


Una producción 
100% española, a la 
altura de los grandes 
matamarcianos que 
en su día quemados 
еп los recreativos, 


Total 


D Podemos activar un filtro para emular las teles antiguas, también válido en el minijuego 


X Chase (pantalla inferior), que se desbloquea al separar los Joy-Con para jug 


dobles. 


Naves "made in Spain" dignas de la edad de oro 


ndem L 


comalitc 


vuelve a transportarnos a los 

mejor tiempos de los salones 
recreativos con Super Hydorah, un 
espectacular matamarcianos que 
no tiene nada que envidiar a 
las mejores entregas de la saga 
Gradius. Al igual que sucedió con 
Maldita Castilla en 3DS (no podemos 
esperar para ver un port en Switch), 
Super Hydorah es la versión “hiper- 
vitaminada” de un juego lanzado 
hace unos años para PC. Nadie lo 
diría, porque parece creado a medida 
para la consola de Nintendo. Incluso 
permite jugar a dobles tras sepa- 
rar los Joy-Con de Switch. Al hacer 
esto, además, desbloquearemos 
un simpático minijuego para dos 
jugadores llamado Robot Chase. 


Super Hydorah sigue al pie de la letra 
el desarrollo de los matamarcianos 
horizontales que tan buenos ratos 
nos hicieron pasar en los años 80 y 
90. Al mando de nuestra nave, ten- 
dremos que ir superando una serie 
de niveles distribuidos en forma 


de árbol (al estilo de los Darius de 
Taito), mientras destruimos naves 
enemigas y jefazos. Como en los 
Gradius, empezaremos con un arma 
mento bı 


ico, que iremos mejorando 
con sucesivos "power-ups". Antes de 
comenzar cada nivel podremos ele- 
gir entre un catálogo cada vez mayor 
de armas principales, secundarias 

y un devastador ataque especial. Al 
igual que las recreativas en las que 
se inspira, Super Hydorah tiene una 
dificultad tremenda, pero afortuna 
damente han añadido 
a la versión Switch 
un modo novato que 
nos proporcionará 

un escudo capaz 
de aguantar tres 
impactos. Eso 

sí, será a cam- 
bio de reducir la 
puntuación a la 
mitad. En cual- 
quier caso, es 
un verdadero 
sueño para 
los amantes 
del género: 


ble 
y la música de 
Gryzor87 es realmente maravillo- 
sa. Jugar con cascos nos transpor 


son una preciosid: 


tará a una época que ya creíamos 
perdida. Es como tener una máquina 
recreativa entre las manos, algo que 

se aprecia más, 
ro, por parte de los 
que quienes las 
disfrutamos en 

su día, 


cla: 


Novedades EL DATO 


| MOONLIGHTER 
u à 


»pañía Digital Sun 
adores 1 

Precio digital 24,99 € 
Precio físico 34,95 € 
Idioma Español 
Tamaño 1,27 GB 


Argumento 
Cuando su abuelo 


le dejó en herencia 
Moonlighter, la 
tienda principal de 
la aldea Rynoka, Will 
no sabía la que se le 
venía encima. Para 
continuar el negocio 
familiar le toca 
arrimar el hombro 
por partida doble: 
explorando mazmo: 
ттав para obtener. 
objetos y, después, 
ia venderlos bien en 
-omercial 
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rimer gran 
Es el P Digital Sun. 


20 personas 
N afincado en 


Valencia. 


Moonlighter 


De la mazmorra a su tienda de confianza 


l estudio español Digital Sun ^ parnos mejor si queremos llegar has- — objetos obtenidos en el mostrador 
se estrena en Switch por todo ta el final y desbloquear la siguiente y ponerlos a la venta para obtener 
lo alto: con una genial versión mazmorra. Para hacerlo, lo mejor oro, con el que, después, compra- 

de Moonlighter, el original título que es hacer visitas cortas, llenar nues- mos mejores armas y armaduras. Lo 

nos invita a convertirnos en héroes.. tra mochila todo lo posible, y usar divertido del asunto es que somos 
iY en dependientes de una tienda! un talismán que nos devuelveala ^ nosotros los que debemos fijar el 


Veamos todo lo que tiene que hacer 
en su día a día Will, el pluriempleayy 
do protagonista de aspecto pixe- 
lado que protagoniza el juego. 


seguridad de la tienda. Una ` precio de cada artículo. ¿Y cómo lo. 
vez allí, pasamos a nuestra hacemos? Pues viendo las 

segunda tarea: reacciones de los clien- 

colocar los tes, que se enfadan si 


Yo me lo cazo... 
Nuestro cometido en 
Moonlighter se divide en dos 
partes: la primera de ellas nos 
insta a explorar cuatro mazmo- 
rras en busca de tesoros. Al prin- 
cipio, solo podemos acceder a 
una, y Will, el prota, cuenta con 
un equipo muy básico. Esta pri- 
mera incursión nos enseña dos 
cosas: que los combates contra 
los monstruos (muy al estilo de los 
Zelda clásicos) son duros, y que, si 
caemos, perdemos la mayoría de 
objetos de nuestra mochila. Así, 
pronto descubrimos que toca equi- 


100/100 


Vender los tesoros. 
de las mazmorras 


en la tienda d 


EN EL 
EXPOSITOR 
colocamos 
los artículos 
y fijamos su 
precio. Allí 
es donde 
los clientes 


acuden a echar 


un vistazo a 
todo lo que 
vendemos. 


2105 combates son muy dinámicos. Contamos con dos botones de ataque (básico y DNue 
especial) y uno de esquivar. Nuestro equipo y pericia marcan que salgamos victoriosos, 


CAPAZ DE 


nos pasamos o se lo llevan todo muy 
alegres si nos quedamos cortos, ¡Es 
vital descubrir el precio justo de 
cada artículo que encontramos! 


-.. y yo me lo gestiono 
sta combinación de tareas es real- 
mente divertida, y hace que el pro- 
greso en la aventura sea de lo más 
equilibrado. Cada mazmorra, cuyas 
salas se generan de forma aleato- 
ria en cada visita, es más difícil que 
la anterior. Pero, a su vez, nos propor- 
ciona objetos más valiosos, lo que nos 
permite obtener mayores beneficios 


Ly 


ATR AP ARNO! 


e 
л 
E 
2 
- 
гЬ 
Е; 
a 
Ed 
y 
Ot 


en la tienda, ampliarla para vender aün 
más rápido, o acceder a equipamiento 
avanzado, como arcos o poderosas 
espadas. Así, poco a poco, vamos pro 
gresando como héroe y como comer- 
ciante, lo que nos acerca al sueño de 
Will: abrir la misteriosa quinta puerta 
de la última mazmorra. Descubrir su 
secreto y la interesante historia que 
encierra nos lleva unas 15 horas. Un 
tiempo en el que, además, disfrutamos 
de unos estupendos gráficos de aspec- 
to pixelado y de unas excelentes melo- 
días. Vamos, que el bueno de Will ha 
conseguido vendernos su juego! @ 


tiene un espacio limitado. Por eso, en cada incursión a las mazmorras 


debemos elegir muy bien los objetos que almacenamos.. y los que dejamos all 


EE, 
Signature Edition 


Esta edición tan especial incluye. por 
55 euros, estos artículos: el juego en 
formato físico, una figura blanda de 
gelatina de un monstruo, un póster 
en papel brillante de tamaño АЗ, un 
medallón a doble саса. y la caja de la 
Edición Especial de айа calidad. ¡Un 
tesoro digno de los hallazgos de Wil 
en sus visitas a las mazmorras! 


EN LA CAJA 
cobramos los 
artículos. 
Desde alit 
también 
controlamos 
que el 
expositor no 
se quedo 
vacío. ¡Vaya 
estrés! 


© Puntuaciones 
TN nmm 


DGráficos Xock- O gal A princi 


combina: P ро es algo 


De aspecto "retro", pero muy cióndegéne- — lioso aprender 
detallados y repletos de vida, — ros.Tieneuma — cómo funciona 
dificultad muy ` todo, Deja con 
Diversión Ж equilibrada. ganas de más. 
Dos propuestas bien diferencia. 
ОЬ Nuestra opinión 
a m Una aventura con dos 
Sonido Läd 


caras muy atractivas 

La mezcla entre exploración соп 
combates y la gestión económi- 
са de la tienda es genial. Una vez 
en ello, no podréis dejar de jugar 
hasta convertiros en tendero y 
héroe de leyenda por igual. 


Las melodías son preciosas 
aunque no hay voces. 


ODuración 
Ronda las 15 horas, aunque 
depende de vuestra pericia 
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DEl guardado rápido y la op: 


ón de rebobinar facilitan mucho la labor. Tanto, que 


pueden quitarle bastante gracia a los juegos. ¡Suerte que no sirven para los desafíos! 


m" DVER 50 


SEH po 


ero Arcade. 
Compañia SEGA 
Jugadores 1-2 

Precio 29,99 € 

Idioma Espafiol/Inglés. 
Tamaño 1,1 GB 


DDiversión жж 


EH Xk 
DDuración жж 
5 T 


51 juegos, cargados 
de opciones, y aun 
precio ajustado. Hay. 
ausencias, pero trae. 
un puñado de joyas 
aún muy disfrutables 


Total 


78 


tanta aus 


azana 


= 


DAI elegir la región, por ejemplo, podemos ver los diálogos de Beyond Oasis en español 
También disponemos de tablas y juego online, desafíos, hazañas... iy modo espejo! 


Aluvión de nostalgia para revivir los 90 en cualquier parte 


ntes de que Sony o. 

Microsoft tuviesen consolas, 

la otra gran compañía era 
SEGA, y su mayor éxito fue Mega 
Drive, que mantuvo una mítica pug- 
na con Super Nintendo. Lo que nos 
llega ahora es una recopilación de 
nada menos que 51 de sus jue- 
gos. ¡Menudo baño de 16 bits! 


А finales de septiembre, Sonic The 
Hedgehog inauguró la línea SEGA 
AGES en Switch. Por 6,99 euros, 
cada conversión nos está trayen- 

do versiones muy completas de 
cada clásico. Este pack cuesta 

poco más que cuatro AGES, así 

que es muy recomendable, aunque 
ojo, hablamos de las ediciones de 
Mega Drive que, aunque eran una 
pasada, solían estar un peldaño por 
debajo de sus respectivas versio- 
nes arcade. En cuanto a la selección, 
todos los juegos son producidos por 
la propia SEGA... así que nos olvida- 
mos de Street Fighter Il, Castlevania 
y demás joyas lanzadas para la con- 
sola por otras compañías. Mucho 
menos comprensibles son las ausen- 
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cias de la casa. ¡¿Dónde están Sonic 
3, Out Run o Ecco the Dolphin?! Es 
más, en Switch (quizá por potenciar 
el propio Monster Boy que tenéis a 

la derecha) se han eliminado los dos 
Wonder Boy de la colección. En cual- 
quier caso, seguro que todos encon- 
tramos al menos una decenas de 
joyas a colocar en nuestra estantería 
de favoritos, Y lo decimos de forma 
literal, ya que toda la interfaz se 


ambienta en una habitación. No 
falta un detalle: pósters, la cama, un 
reloj (con la hora real) y, claro, la tele 
de tubo con su consola enchufada. 
En cada lugar hay diferentes opcio- 
nes, y podemos elegir entre muchos 
estilos gráficos, así como la región 
de varios títulos. En la época no era 
tan raro ver recortes cuando se loca- 
lizaban los juegos a otros países, y 
algunos (como Street of Rage 111) 
pueden cambiar bastante. También 
se han afiadido diferentes retos 
alos juegos, y todos disponen un 
guardado/cargado rápido con el 
stick derecho, además de otros 4 
espacios de salvado... ¡y la posibili- 
dad de rebobinar y avanzar con los 
gatillos! 20 de los títulos tienen 
multijugador online, y otros inclu- 
yen tablas de récords. Además, es 
Switch, así que es como tener una 
Mega Drive portátil con dos mandos 
de serie gracias a los Joy-Con. De 
esta forma, encontramos suficientes 
modos y opciones para enriquecer 
la vuelta a clásicos de todo tipo (pla- 
taformas, beat em up, naves, rol...) 
que harán la delicia de los “viejunos", 
pero que nadie debería perderse. 


n viejo chiflado ha conseguido una 
U varita mágica y ha convertido a toda 

la población en animales parlantes. Así 
empieza la historia y así adquirimos nuestra 
primera transformación, el cerdo. Con el avan- 
ce de la aventura desbloqueamos otras cuatro 
formas más, y tanto el inventario como las 
magias también van en aumento. La explora- 
ción, inspirada en Wonder Boy III, mantie- 
ne el carácter "Metroidvania" con la obtención 
progresiva de nuevas habilidades y armas que 
nos permiten acceder a tesoros y zonas secre 
tas de un nivel anterior, Por el camino encon- 
tramos numerosos puzles, que aumentan la 


Consola Switch Tipo Plataformas Compañía Microids Jugadores 1 Precio 49,99 € Edad +7 


Astérix & Ohélix XXL 2 


La poción mágica resucita una divertida aventura para todos los públicos 


Consola Switch Género Plataformas Compañía Game Atelier Jugadores E Freie 39,99 € Edad + 


Monster Boy 77 
and the Gursed Kingdom 


Demos la bienvenida al digno sucesor de Wonder Boy 


4 


de 


dificultad hasta llegar a dejarnos atascados 
más de una vez, Los retos plataformeros tam- 
bién son bastante exigentes, pero el control 
del personaje responde a las mil maravi- 
llas. Todo a disfrutar con un colorido dibujo 

a mano, y unas animaciones de personajes 
llenos de vida. ¡Sus caras 
son geniales! Unas 15 
horas de plataformas 


clásico, rol y acción, que : 
se pueden multiplicar 

silo queremos / 
completar а! ~ 


100%. $ 


5 muy divertido con aire 
clásico. Está lleno de acción, puzles 


guiños a 


Personajes como 
Mario, Sonic. 
Lara Croft, 
Bomberman o 

Sam Fisher, 


a célebre pareja de galos llevaba 10 
L- sin asomarse a una consola, por 
lo que este remake del título crea 
do por Atari en 2006 supone todo un 
acontecimiento. Como entonces, esta- 
mos ante un arcade que combina 
con acierto acción, plataformas 
y puzles, y que destaca por el desfi- 

le de iconos de los videojuegos "en 


< ‹ 
шы 


versión romana". Todos vuelven a aparecer en 
una entrega que, además de repetir el diverti- 
do recorrido por Las Vegum alternando entre 
el ágil Astérix y el fuerte Obélix, incorpora 
novedades en el sistema de mejoras para 
los protagonistas, y un montón de colec- 
cionables. Sus gráficos no son deslumbran- 
tes, pero su sencilla y divertida mecánica, y el 
hecho de estar doblado al castellano, lo con- 
vierten en un título ideal para los usuarios más 
jóvenes... aunque es probable que sus padres 
acaben "robándoles" la consola para disfrutar 
aporreando a las huestes del César. ® 


76 
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Su simpatía, y una mecánica 
realmente divertida, compensan 
sus pequeños fallos técnicos. 


Twist! 


mS 
> SN, 


FORMA FÍSICA 
IMAGINEER 
21 DE DICIEMBRE 


е acercan las fiestas navideñas, 
S: que irremediablemente signi- 

fica coger unos kilillos de más. 
¡pero que no cunda el pánico! Gracias a 
Nintendo Switch y Fitness Boxing podre- 
mos perderlos donde y cuando quera- 
mos. Todo gracias a un divertido pro- 
grama de entrenamiento que promete 
hacernos sudar la gota gorda al ritmo de 
artistas como Lady Gaga o Maroon 5. 


nuestro entren 
personal gracias а este 
divertido programa. 

de entrenamiento de 
boxeo, Con él podremos. 
mantenernos en buena 
forma, simplemente Para lograrlo, tan solo tendremos que 


Fän, agarrar los Joy-Con y empezar a reali- 
zar todo tipo de movimientos de boxeo: 
ganchos, directos, bloqueos... Podremos 
personalizar las sesiones de entrena- 
miento eligiendo la música, la duración 
(de 10 a 40 minutos) y una intensidad 
baja o alta. Todo ello monitorizado por 
un entrenador personal, que nos indi- 
cará qué movimientos hacer en todo 
momento y de la mejor manera posible, 


que será compatible con 
el modo sobremesa, 
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| Fitness Boxing 


iNo habrá excusa para no hacer ejercicio! 


— — mg ан 


. temas , 
Right hook! musicales pondrán 


ei 
Adoptada la postu 
tendremos que da 
todo para superar 
entrenamiento, 


y así conseguir desbloquear nuevas 
canciones y circuitos de entrena- 
miento más duros. Además, controlare- 
mos nuestro progreso gracias a las esti- 
maciones del Índice de Masa Corporal 
que realizará el juego. Además, si nos 
motiva más hacer ejercicio en com- 
pañía, podremos hacerlo con un 
segundo jugador, ya sea con uno 
0 dos Joy-Con por cabeza, y 
en modo televisión o sobre- 
mesa. No nos quedará otra 
opción... ihabrá que saltar 
del sofá a la acción! 


© Muy divertido y 
dinámico. 
El repertorio 
musical podría 
quedarse corto. 


ngleiplayemitXehoedgselalsamag 


O Favorites On/Off O Ch: 
1 > Recommended LS 
| 2 Party Rock Anthem / LMFAO ; 


2 I'm In the Mood for Dancing / The Nolan 
4 2 Timber / Pitbull ft. Ke$ha b 
| Y Bad Romance / Lady Gaga 


de nuestro ejercicio quedará siempre guardado. 
Tendremos así un completo registro de nuestra actividad. 


| J Call Me Maybe / Carly Rae Jepsen 
J Shut Up and Dance / WALK THE MOON © Regular [| 


Help enans æ 


EE SERA UN GRAN ALI E PARA 
entrenamiento. podremos. QUE HAGAMOS MÁS EJERCICIO 


© Siguiendo el 


espíritu de Wii 
Fit, el juego promete 
ponernos físicamente a 
prueba, El programa de 
entrenamiento parece 
que ofrecerá la suficiente 
cantidad de opciones 
como para configurar 
una rutina de ejercicio 
atractiva... iy que consiga 
levantarnos del sofá! 
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eı estará colocada para que podamos ver el escenario y los bugs a nuestro 2 
alrededor, aunque algunas veces se acercará para mostrar planos más espectaculares, 


E 


ACCIÓN 
GRASSHOPPER 
18 DE ENERO 


Suda51, creador del 
juego, quiere hacer 
la tercera parte de 
No More Heroes, y 
parece que este será 
un avance para ver 
si la saga aún tiene 
tirón. EI tono cambia 
rå completamente, y 
eso puede atraer a los 
jugadores que bus 
quen un videojuego 
ligero" pero en el que 
la acción no pare. 


рр 


Travis S 


No More Heroes 


А disfrutar de un videojuego... idesde dentro! 


оз de los muchos grandes jue- 
доз que tuvo Wii fueron las dos 
primeras partes de No More 
Heroes, Muchos esperamos una ter- 
cera entrega, pero antes toca disfrutar 
de una aventura diferente protagoniza- 
da por el carismático (y salvaje) Travis 
Touchdown... y su especial katana 


En No More Heroes el objetivo era aca- 
bar con una serie de asesinos para. 
bueno, para convertirnos en el mejor de 
todos y punto. Aquí la cosa va a cam- 
biar, y Travis se adentrará en un mundo 
virtual que imitará el funcionamiento de 
un videojuego, uno en el que tendremos 
que derrotar al villano de turno. Para 
ello habrá que superar diferentes fases 
inspiradas en juegos de todo tipo. 
Habrá niveles de carreras, homenajes 

a juegos de puzles, y guiños a los jue- 
gos de acción más laureados de todos 
los tiempos. En total, tendremos siete 
géneros diferentes con una caracterís- 
tica en común: la diversión. Y es que el 
sentido del humor volverá a estar muy 
presente en esta entrega y, por ejem- 
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tan despiadados como temibles en combate. Las 


luchas contra estos "bosses" nos recuerdan a los vistos en el reciente Furi 


plo, algunos enemigos serán "bugs", 

s fallos de los videojuegos que tan- 
to molestan a veces. Nos recuerda un 
poco a Rompe Ralph (cuya secuela se 
acaba de estrenar), pero a lo gambe- 
rro. Lo mejor del juego es que seremos 
nosotros quienes estemos al mando, 

y podremos formar equipo con un 
colega en la misma Switch (compar- 
tiendo los Joy-Con) para poner orden en 
este desquiciado mundo virtual. 


estarán en la. 
izquierda. Cada 
una tendrá 

un tiempo de 
enfriamiento 
antes de volver 
a estar activa. 


[2 serán muy dinámicos, seña de identidad de la saga, Саты 
cuatro personajes potenciaremos el poder de nuestros golpes. ¡No habrá riv 


ida uno de los héroes tendrá si 


ROL Y ACCIÓN 


versión! 


©! y la historia será el otro punto fuerte, А medida que avancemos 
conoceremos las inquietudes de los diferentes personajes con unas cinemáticas exquisitas. 


de cada 


Tales of Vesperia 


wx Definitive Edition 


11 DE ENERO 


La saga Tales of es 


una de las más espe- 
ciales dentro del géne- Las grandes historias suelen tener 


ro del JRPG. La pri: 


mera entrega salió en 


Vuelve la magia, pero más poderosa que nunca 


desde siempre, muy popularen tal de la experiencia y, como es habi- cuatro héroes, solo manejaremos a uno 
todas las plataformas de la casa. ` tual en la saga, será en tiempo real. ае ellos. Los otros tres serán contro- 
Switch ya tiene grandes exponentes de 
rol japonés y occidental, y la lista está 
a punto de aumentar con un título que 
promete brillar con luz propia. 


E | género del RPG о JRPG ha sido, Е! combate será una parte fundamen- ^ Aunque el grupo esté compuesto por 


lados por el juego. Podremos cambiar 
de personaje en cualquier momen- 
to, y aprovechar así sus habilidades 
especiales (o artes místicas) que nos 
permitirán ser más efectivos. Esta edi- 
ción llegará con graficazos a máxima 
resolución, además de textos 
traducidos al castellano, 


ei 


9), 


un comienzo humilde, y aquí 


SNES en 1995, demos. empezaremos controlando a d nuevos personajes, y una his- 
trandoquesepodía Yuri Lowell, un joven que tendrá [| toria ampliada. iQué ganas de 
hacer rol que no fuera que recuperar el suministro de hincarle el diente! 


por turnos. Esta entre: 
ga es una de las más 
singulares gracias a su 90, nada saldrá según lo planea- 
pulido combate y su 


mágica historia. 


agua de su barrio. Sin embar- 


do, y nos veremos envueltos 
еп una historia repleta de ¡) 
magia, en la que habrá que 
impedir nada menos que la 
destrucción del mundo. 


© El combate pinta 
realmente bien. 


Un multijugador 
habría sido genial. 
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Nació a la sombra de 


Luigi no era más que un 
Mario con la ropa teñida de verde y negro, 
idént 


PARA LOS APASIONADOS DE LA CULTURA NINTENDERA 


y su salto 
al estrellato 


Es uno de los personajes más queridos de siempre. 
ario... pero ya vuela también solo. 


ay veces que, por el motivo que 
sea, un videojuego y un per- 
sonaje concreto caen en gra 


cia en esta industria. Puede ser por la 
calidad del juego, por el carisma del 
“monigote”, o por la suma de ambas 
cualidades. Eso es lo que ocurrió en 
1983, cuando Miyamoto decidió que 
el "Jumpman" que se enfrentaba a 
Donkey Kong debía protagonizar su 
propio videojuego, 


Mario Bros. fue el primer juego del 
exfontanero, pero como era un título 
para dos jugadores, el gran Shigeru 
decidió que iba a “clonar” a Mario 


para el segundo usuario La 


debí 


verde, 


фе! pobre Luigi es como es 
gracias a los Koopa Troopa! Por otra 


2 ES UNO DE 
LOS GRANDES de 
los videojuegos. 
Llegó como el otro 
personaje de Mario 
Bros., pero poco a 
poco se ha ganado 
un hueco de honor 
en la industria. 


Simplemente, había una pizzería cerca 
с Nintendo América que 
Luigi" (¿os sue 
ere ese nombre. 

era aparición, Luigi 
rma u otra en todos 
ano. Pero hay 

er Mario All 
5 er Mario World. Fue en esta 
5 de SNES, 
iadores deci 
dejar de ser el 

lo de Mario. Se convirtió 
;onaje con identidad propia 
además de estilizar el diseño y 
cambiar las facciones del rostro, deci- 
dieron que Luigi podría saltar a una 


uegos destacados de Lui 
1983 1985 1988 1993 2001/18 
NES. SNES GameCube 
NES NES 3DS 


| 64, 


Luigi era prota 
por todo el mundo buscando a su hermano des; 


el primer juego еп 


tario de Luigi. Un reloj Game & Watch. Mari. También podíamos Jugar 
distancia mayor que Mario. También con un juego Game & Watch. Luigi's 
resbalaba más, por lo que se hacía algo Hammer Toss Game fue, técnicamen- 
más difícil de dominar... y asî es como ќе, el primer juego de Luigi en solitario, 
ha quedado para siempre. aunque es tan simple que no debería 


considerarse como tal. Unos años más 

tarde apareció Mario is Missing, un 

título educativo para MS-DOS (y pos- 
о en SNES) 1 


suerte con Luigi, y en 1990 lanzaron 
un producto bastante especial: un reloj 


TUVIERON QUE 
TUVIERA UN P 
AR A LA SOMBRA I 


SIN ES] 


Zeus 


Luigi ha hecho de todo. Est: 
para celebrar su cumpleaños, Y es que... ino todos los personajes с 


jen que se compartió en 2013 
ños en tan buena formal 


2003 


GBA 


65, 


ILove 


© 


En otras sagas "wm xt i DCH 


Además de junto a su hermano (protagonizan: А d f سس‎ ۲ 3 lel 
do juegos de saltos o de rol), hemos visto a > a 2 TE H H 3| personajes 
Luigi en muchas más sagas. Es uno de los > 3 que poder 


personajes que llevan en Mario 
Tennis o Mario Kart desde la 
primera entrega y, además, minijueg 
las caras que pone Luigi en incluso tiene 
las repeticiones del juego 4 e OD dE i propio 
de coches se han hecho y (e Double Dash! епагі 
populaesen e 
redes sociales 
Hablando de t 


Tennis... fue la 


saga que introdu 
joa su alter ego, 
Waluigi. 


y Luligi por supue 


¡damente ligado a 
que el personaje nece 
sitaba una vuelta de tuerca. Lle 
uctor y diseñador de pres: 
tigio que estaba trabajando en Mario Kart, 
empezó a desarrollar un juego que se amb 
tara en una casa grande. o a pot 
fue tomando forma y se convirtió en una casa 
de muñecas, pero los personajes protagonis- 
tas no eran de Nintendo. Sin embargo, había 
que empezar a probar sistemas y тесёпі 
e introdujeron a Luigi como protagoni 
OLulgi's Mansion puede ser el Juego más Importante para el personaje. Fue el аце hizo quese ganara un hueco entre los тв D Esto se hizo porque el desarrollo se llev 
queridos de Nintendo y. además, muchos jugadores descubrimos que el hermano de Mario tenía su propla personalidad de Nintendo 64 a GameCube, y a Miyamoto 
Nj ur se le ocurrió que sería interesante mos- 
(74 FE EX] trar un nuevo protagonista en una nueva 
Vw KÉ 


H consola. Ahora solo quedaba elegir el t 
y LUIGIY ‹ del juego y.. ibingo! Las diferentes pruebas de 
E Į diseño llevaron al equipo de Konno a optar 
por una secto europeo, de 
Oti айо de Laia modo qu ente pensaron en una 
Vs 
de Mar 
regreso de Luola 
Mansion, nada rr 


. Ya tenían el tema, 


а a buscar a su hermano (ahora atrapado 
en la mansión) pero aquí sí se podía sentir 

ue Luigi era el personaje principal, y no una 

herramienta". Luigi's Mansion fue uno de 


que aprov los juegos más importantes de la historia 


bondades de 


i's Mansion 


20 
Super M&L: Viaje New Super Super 
Smash alcentro Super Mario Mario 3D 
Bros. de Bowser Mario € ` | Galaxy2 Land 
Brawl Bros WI "ninos ii j 


a 


TA OFICIAL NINTENDO М? 31€ 


Nombre del juego Consola Fecha Precio. 


Wii U- New 305 1990 199€ 

Wii U 2004. 999€ 

wiu 2006 999€ 

305 2013. 1999€ 

3р5 2013 19,99€ 

3DS es el juego más reciente de Luigi, Es un remake 305 2017 3999€ 

del titulo de GameCube qu funciones, objetos y la Mansión Ocul EDS 3m T 


reciente de Nintendo. Hablamos del 
título de lanzamiento de GameCube 
en 2001, de forma que se le dio a Luigi 
la importancia que se había ganado. 


se siguen lanzando nuevas 
entregas y remakes de los 
más antiguos. El género. 
RPG encajaba con la 
temática de herma 


Dream Team Bros. (tam 
bién para la portátil 

| y New Super Luigi U 

| para Wii U 


durante quince años. Más de 3,6 millo- "MI 
nes de unidades vendidas son todo un 


éxito, sobre todo teniendo en cuenta 


que la consola era nueva. Pero además 
sirvió para experimentar con el futuro: pero en el seno de la 
estancias tridimensionales. Por las compafiía querían 
limitaciones de la consola y los televi- más... y con 3DS 
imposible implementarlas. ya era posible 
vinando, la cumplir el objetivo. 
idea no cayó er t de Konno. L 


nos que trabajan juntos, 


Pasaron los años, y L 
puesto en el nombre de 
to a su hermano. La sa 

nació en Game Boy Advance 
(con un Superst 
vendió r 


nes de c 


sale bien, en 2019 a Nintendo Switch, 


ат las n 
atizaba la 


del juego. Mario т 
blidad de Luigi para corre 


aba por ninguna parte, había. 


аг más que su hermano, 


2012 2013 2013 


SEH Wii U 


ШШ 
Wii U ا‎ es 


67, 


ЕІ cofre de los 


El lugar al que llegan todos vuestros correos se abre un mes más, ^ 


suena la melodía de Link... iy mirad cuántos tesoros escondía! ша jokin Gabiola 


VUESTRAS COLECCIONES 


No cabe duda de que Nintendo es una marca muy especial. Coleccionáis cada jue- 
go, consola, mando, figura... iy nuestras revistas! iNos encanta que os gusten tanto! 


VUESTRAS 
IDEAS 


Soy Jaime, y vengo а 

hablaros de mi idea: 

Super Doraemon Odyssey. Mario y Doraemon 

jvegan en el mundo de Super Mario, pero el portal de 
mundos absorbió a Mario y, para colmo, los inven- 
tos de Doraemon estaban tirados por todo el mundo. 
Para volver, tiene que recuperar los objetos e ir al 
castillo de Bowser donde hay otro portal, ¡Gracias! 


< 


° 


Noor Adly (8 años) ` 


( Жы 
Gabriel (10 años) 


E Û Ariadna Mansilla (12 años) Y 


_ Antón Villaverde (14 años) 
— 


Dass RON! 
К е БЕ 


LATE, 


ORTNIT 


¡EL INVIERNO HA LLEGADO! 


Ya le habíamos visto las intenciones a ese enorme iceberg que se acercaba a 
la isla, pero lo que no podíamos imaginar es que, a su llegada, arrasaría con un 
cuarto del mapa para cubrirlo entero de nieve. iAbrígate bien esta temporada! 


NAVIDAD ANTICIPADA j“ 


El nuevo vehículo de esta temporada es nada 
más y nada menos que un avión de comba- 
te. Fortnite no para de sorprendernos (para 
bien) y, en esta ocasión, tiran la casa por la 
ventana para brindarnos unas épicas batallas 
aéreas. iSon distintas a todo lo visto hasta 


ahora en el juego! Podemos girar, hacer pirue- 


tas, meter el turbo... y lo más importante: 
disparar. Incorpora una metralleta similar a la 


Torreta Montada, y solo el piloto puede dispa- 


гапа, Al principio cuesta, pero en seguida se le 
coge el tranquillo a eso de apuntar con el stick 
izquierdo y con el eje vertical invertido. En sus 
alas caben hasta cuatro pasajeros, que pueden 
disparar a placer mientras permanecen pega- 
dos al chasis en plan Spider-Man. Si quieres 
pillar una, corre a una de estas cuatro ubica- 
ciones: Sociedad Sibarita, la montaña al oeste 
de Socavón Soterrado, Elevación Escarchada о 
la montaña al norte de Villorrio Vivaracho. 


Sirven tanto para bajar como para subir, y solo te- 
nemos que saltar sobre ellas para engancharnos 
sin pulsar ningún botón, Mientras hacemos su re- 
corrido, podemos disparar e incluso usar algún ob- 
jeto (como escudos o botiquines), ¡Una nueva ma- 
nera de hacer más cortos los viajes por el mapa! 


Llegan los envoltorios f 
Alas muchas y geniales opciones de personali- P 
zación que ya había (entre la tienda y las recom- 
pensas del pase de batalla) se les une ahora esta. 
Podemos aplicar unas divertidas skins 
a nuestras armas y vehículos. Hazte 
соп todas las variedades, y dale ese 
complemento que le falta a. e 
tu skin favorita para mar- #ے‎ Re 
"ie 


7 
iQue ir "guapete" no 
está reñido con sa- 
ber disparar! e 


car estilo en la batalla. 


6 | 2 CONTINÚAN 
я LOS CAMBIOS 
EN EL MAPA 


mana y llega cuanto 
antes al nivel 100. Con la legendaria skin del Rey He- 
lado todos sabrán que es mejor no meterse contigo. 


н Ж; 
POLIS! a 


в а LR, 
Los Inklings tienen ganas de fiesta y celebra: has tan señaladas como mejor saben... 
¡Con una actualización cargada de contenido! Un armas nuevas, potenciadores de estreno y un 
Splatfest muy especial que dura 2 ¡Felices y tintadas fiestas! ww 


EL SPLATFEST MÁS FESTIVO 


¿Con quién prefieres pasar las navidades, en familia o соп 
Shh... no nos lo digas todavía. El festival empieza el 4 de enero 
por ahora, quizás sea mejor que nadie sepa de qué lado es: 


El primer Splatfest de 2019 durará 48 rio. ¡Va a ser un fi 
horas... iy finalizará en pleno día de Pinta todo lo que p! 
Reyes! Eso sí, no han esperado al 25de las batallas que te dé t 
diciembre para darnos la sorpresa, sino tanto de rango... que 
que ya nos han chivateado los regalos, ^ Süpermoluscos con 
Sabemos que, para conseguir los cuatro sarte, Ah, y recuerda 
accesorios navideños, solo tenemos que — necesitas reunir a c 


estar atentos a las noticias de Switch poder jugar junto 
y pinchar en el enlace pocos días antes juntáis dos o tres, el r 
del evento. El alcalde de Cromópolis no completará con otros jug 


ha reparado en gastos, y la plaza luci- fanos", Eso sí, no os ol 
rá un alumbrado navideño a la altura de todos el mismo band 
la gran cita que se acerca. Incluso los luego en el mismo equ 
escenarios estarán decorados con moti- — jo: aprovechad que esi 

| vos navideños y las Cefalopop,Perla y vacaciones de Navidad 

Marina, aprovecharán para cambiar su a jugar en la misma cas 

vestuario y darlo todo sobre el escena- más cuando ves a tus 


Q iQuién lo diría! Perla defenderá las navidades en familia 


а mucho mientras que Marina opina que es mejor salir con amigos. 


OiLook navideño! Suscribete al Boletín del CIC en las 
noticias de Switch y no dejes pasar tu pack de regalos 


COLECCIÓN KENSA 


Las cuatro últimas incorporaciones a la línea elegante llegan para 


seguir la misma mecánica de las anteriores entregas: traernos más 
variedad para las últimas novedades en armas especiales y secun- 
darias. Y es que la Ultraselladora, la Bomba Genializante, el Torpedo, 


y la Bomba Carb 


ica molan tanto... que ahora hacemos la búsque- 


da a la inversa. ¡Elegimos arma principal según sus complementos! 


Si hay algo que marca la diferencia entre dos jugadores del mismo nivel es el buen gusto a la hora de 
vestirse. Pero no lo decimos por lo guapos que van... ies que hay que saber elegir los potenciadores! 


Si creías que ya habías terminado de confeccionar tu 
equipamiento favorito estabas muy equivocado, El nue- 

vo potenciador, Superarma principal, llega para cambiarlo 
todo. A unas armas les mejora el alcance, a otras el daño, a 
otras la velocidad de pintado... ¡Es el potenciador definitivo! 
Y además no viene solo. En esta misma actualización se ha 
añadido también “Resistencia Explosiva Il", que más que un 
potenciador nuevo es la suma de otros dos que ya existían: 
Resistencia Explosiva e Invisibilidad. Ahora puedes darle a 
cualquier prenda el efecto de dos potenciadores ocupando 


fue la primera en dispaner en exclusiva 
de prendas con el nuevo potenciador. ¡No olvides 
entrar en la App y pasarte por su tienda! 


solo una ranura, itremendo! Para conseguir piezas de 
equipamiento con estas dos maravillas, recuerda que las 
tiendas de la plaza renuevan sus productos cada 24 horas, 

y que la Tentatienda de Splatnet 2 (en de la app para móvi- 
les Nintendo Switch Online) se pasa el día añadiendo nuevos 
productos y eliminando los antiguos. Pero si lo que quieres 
es quedarte con la ropa que más te mola y añadirle tú mi: 
mo los potenciadores que quieras, puedes estar tranquilo: 
también están disponibles en el catálogo de Enrizo. Desde 
luego, no que no faltan en Splatoon 2 son opciones. 


& 


Supcrarma prineipal| 


[Aerógrato Pro] 
Aumenta el alcance. 


erte puedes obtener el nuevo 


y con un poco d 
potenciador sorteando las ranuras al azar! 


OTRO ALUVIÓN DE ARMAMENTO 


Cuatro viejas conocidas del catálogo se renuevan para que 


podamos disfrutar de un nuevo pack de armas 


complementarias. ¿Alguna te molaba pero echabas de menos una mejor combinación? ¡Deseo cumplido! 


Anetrallógrafo maestro 


SÚPER METRALLETA 


Aprieta un par de segundos el gatillo y 
alucina con lo que pasa cuando lo suel- 
tas. Empieza con una ráfaga de corto 
alcance muy dañina, que poco a poco 
se acelera hasta la locura lanzando tin- 
ta a metros y metros de distancia 

* Arma especial: Atormentador. 

* Secundaria: Baliza Transportadora. 


Dorramatic baño DX 


CARAMBOLA TINTERA 


Su gran depósito nos da para hast: 
disparos seguidos y en cada uno suelta 
cuatro burbujas de tinta. El impacto de 
cada una provoca un daño de 30 pun- 

además rebotan en las paredes. 
¡Dispara a las esquinas para sorprender! 
* Arma especial: Ráfaga Ventosa. 
e * Arma secundaria: Aspersor. 
D 


Derramatic turbo $P 


DISPARO EXPLOSIVO 


Gran alcance y un tanque de tinta 
impresionante, pero su fino disparo nos 
obliga a tirar de puntería para acertar. 
No obstante, si aprende aprove- 
char su explosión final, la onda expan- 
siva dafiará a todo el que esté 

+ Arma especial: Esfera Tintera. 

+ Arma secundaria: Rastreador. 


'ga en un santiamén pero su ráfa 
penas dura un par de segundos. Su 
alcance tampoco es de lo mejor, pero 
se guarda un as bajo la tinta... ipode- 
mos bucear sin perder la carga! Ponte 
una prenda con 
Arma especial: 


а, 
Nuestros expertos han estado en Kanto y, al volver, nos han traído una súper guía 


de consejos con los mejores secretos de esta aventura. iQue no se te escape ninguno! 


mo compañeros desde el inicio es todo un lujo, pero... iqué entrenador no quiere en su equipo al | 
rachas de capturas en las zonas que frecuentan y no desistas hasta que aparezcan. 


| Charmander assesses Squirtle ES 


— 
е que evolucione а 
base de caramelos 


Melmetal no 
os usarlo сото Z 
montura, su aspecto en 
pantalla es realmente 


| Mya 
x - | imponente... ¡Menudo 
pi | guardaespaldas! 
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P RT EE 


— 
| Aunque hayas. tenido que pasar por el gi 


a е lir entre Pikachu о Eevee 


cada co Pokémon hay 
e {| M 


Rattata. 
Geodude. 


LA PAREJA DE ORO A d А1. (105 POKÉMON DE ALOLA! - 


i lol la que nos ofrece un 

ШЕ райего, по te preocupes... ite y 2 cid zi ica а: Diglett, 

amos с lónde y: cómo! capturarlos para bla n GER 

o tengas que renunciar aninguno! m pide a cambio e 

e le di demos 10s el mismo: х 

d nsu i forma origi- i Raichu. 

Tras despertar a fi 

Snorlax tendrás isla Canela: Grimer en 
que derrotarlo, iy la edición de Pikachu, y 


luego lo podrás Meowth en la de Eevee. 


capturar! Puede E ista con los А 
que hys del С : поп de Alola que pue- Sandshrew en Pokémon: 
re S p д Let's Go, Pikachu! у Vulpix en 
RS de E la E ч d i 3 Pokémon: Let's Go, Есуе‹ 
Poké Flauta, as las p — — - 
| y el intercambio de Pokémon. 
¿Quieres continuar? 


e 


o es fácil de encontrar, sino que además aparece con tanta 
i ue | Verde que sirve para realizar rachas у provocar 


` Comprobar ol Pokémon de lola panona === 
Comprobar tu Pokimon 

asta Se a Torre Lavanda para conseguir la Poké Flauta. 

lla poder, vuelve a Ciudad Azulona y despierta al Snorlax que 
la salida Oeste, luego enfréntate a él para despejar el camino has- 

ja de aparición de Eevee: La Ruta 17. Realiza rachas del Pokémon 

epi fieras y párate a echar un ojo entre una captura y otra. En cual- 
GH \оттепїо puede asomar su pelaje por encima de la hierba alta. 


optar el intercambio puedes revisar el Palkia? 
| que vas a enviar. No piden ningún requisito. as! que puedes 
| enviar el que menos te interese о el más debi que tengas. 


REÚNE UN EQUIPO DE LEYENDA 


cinco P okémon leg n ndarios se í dan cita en la región de Kanto a la espera de 
nadores que demues 0 ¡ser dignos de su poder. Descubre aquí las claves para 
segu ra estas bestias pardas y convertir a tu equipo en el más temsble de todos. 


a capturar a los Pokémon 
ios, antes tienes que derrotarlos. 
lo tienes cinco minutos para hacerlo! 


tienes 
una oportu 
dad. Si alguno. 
huye, no vol- 
verás a verlo 
en esta ubica- 
ción, así que... 
¡Guarda antes 
la partida! 


Una vez que hayas aprendido la técnica secre- 

ta Surcaaguas, ya podrás tomar la ruta 20 y ж este de Ciudad Celeste, y 
navegar hasta las Islas Espuma. Dentro nece- la zona чт valise que hay al norte. 
sitarás otra técnica secreta, Empuje, para río hacia abajo y 
resolver un puzle moviendo bloques, y así 

abrir el paso al norte. Allí te espera Articuno. 


Una vez hayas acabado con los ocho líde- Tras ganar la liga Pokémon, ve a la ruta 24 y 

res de gimnasio, tendrás acceso a la Calle baja por la zona de agua de la izquierda para соп la Poké Ball Plus, y con cada una solo se 
Victoria. Antes de enfrentarte al Alto Mando, llegar a la Cueva Celeste. Sube al piso superior entrega un ejemplar. Para hacerte con él, una 
toma la escalera que hay a la izquierda de la | у ve a la esquina noroeste para bajar dos esca- vez que tengas la PokéDex, entra al menú y 
agente Mara y encontrarás al legendario pája- leras más. Avanza por el ünico camino posible. pincha en "Comunicación", "Regalo misterio- 
ro de fuego. ¡Refuerzo de lujo para tu equipo! с >. зо” y "Recibir mediante Poké Ball Plus”. ¡Listo! 


= Práctico y 


LAS CLAVES PARA CONSEGUIR TODAS LAS MEDALLAS A 


Aprovecha este informe al detalle, y pasa 
‘сото Pedro por su casa por los ocho gimna- 
| sios de. Aprende qué ataques hacen 
145 daño a cada equipo y nútrete de los 
mejores consejos de nuestros expertos entre- 
| nadores. Liga Pokémoi 


Gimnasio: 

Ciudad Plateada. 
Equipo Pokémon: 
Geodude y Onix. 

Tipo: Roca, 
Süpereficaz: 

Agua, planta, tierra, acero y lucha. 
Consejos: 

Si te hiciste con el Bulbasaur 
del Bosque Verde, esta es 
su ocasión para lucirse. 


Gimnasio: 
Ciudad Azulona. 
Equipo Pokémon: 
Tangela, Weepinbell y Vileplume. 
Planta y veneno. 
roficaz: Fuego y hielo. 
Consejos: También puedes usar 
Pokémon psíquicos contra 
Weepinbell y Vileplume. 


Ciudad Azafrán. 


Equipo Pokémon: 
Mr. Mime, Slowbro, Jynx, 
Alakazam. 
Tipo: Psíquico. 
Súporeficaz: 
Bicho, fantasma y siniestro. 
Consejos: 


Excepto Alakazam, todos tienen 


otro tipo además del psí- 
quico. ¡Aprovecha sus 
debilidades! 


Gimnasio: 
Isla Canela 
Equipo Рокёт 

Magmar, Rapidash, Ninetales y 
Arcanine 

Tipo: Fuego 

Süpereficazi Agua, roca y tierra 
Consejos: 

No lo enfrentes con planta, 
acero, bicho ni hielo... o 
estarás perdido. 


Gimnasio: 
Ciudad Verde 
Equipo Pokémon: 
Dugtrio, Nidoqueen, Nidoking 

y Rhydon 

Tipo: Tierra 

Süpersficaz: Agua, hielo y planta. 

Consejos: 

Un Blastoise y la megapiedra que 
te acaba de dar el Profesor Oak 
son la combinación perfec- 
ta para este combate. 


Gimnasio: 

Ciudad Celeste. 
Equipo Pokémon 
Psyduck y Starmie. 

Tipo: Agua. 
Súpereficaz: 
Eléctrico y planta. 
Consejos: 
Captura varios Pikachu en el 
Bosque Verde y ganarás este 
combate con la gorra. 


Gimnasio: 

Ciudad Carmín. 
Equipo Pokémon: 
Voltorb, Magnemite y Raichu. 
Tipe: Eléctrico. 
Sápereficaz: 

Tierra. 

Consejos: 

Hazte con varios espráis antipa- 
ralizadores antes de entrar 
en este gimnasio. 


Gimnasi 
Ciudad Fucsia 
Equipo Pokémon: 
Weezing, Muk, Golbat y 
Venomoth 
Tig leneno 
Súperefica; ierra y psíquico 
Consejo: 
Lleva antídotos encima y ata 
са con todo para no alar- 
gar el combate, 


BIENVENIDO A LA LIGA POKÉMON 


Llegó la hora de la verdad. Se acabaron los líderes de gimnasio especializa- 

único ipo de Pokémon. Aquí los combates son mucho más varia- 
dos у duros у, para echarte un cable en tus últimos pasos hacia el Hall de la 
pos {е traemos las claves más jugosas para vencer al Alto Mando. 


Jynx, Cloyster, Lapras у 
Slowbro. 
Consejos: Salvo Jynx, todos 
sus Pokémon son de agua, a 
que pon al frente a tus mejores 
Pokémon eléctricos y tendrás 
el combate ganado. Contra 
Jynx, el segundo en salir, 
no uses planta, tierra ni 


Equipo 
Pokémon: Arbok, 

Golbat, Weezing y dos 
ejemplares de Gengar. 
Consejos: Un Pokémon 
psíquico con buenos ata- 


ques puede darte la victo- 


ria, pero el tiempo corre 
en tu contra debido al 


Equipo Pokémon: 
Onix, Hitmoncham, 
Machamp, Poliwrath y 
Hitmonlee. 
Consejos: Pon en cabeza a tu 
mejor Pokémon de tipo plan- 


| ta o agua y, en cuanto ven- 


zas al gigante Onix, saca 

toda tu artillería psíqui- 

А. ca para derrotar a los 
Pokémon luchadores. 


Pokémon: Seadra, 
Aerodactyl, Gyarados, 
Charizard y Dragonite, 

Consejos: Todos los Pokémon 
son de tipo volador, por lo que 


unos buenos chispazos te ven- 


drán de perlas, A Charizard 
atácale con tipo roca, y con- 
tra Dragonite usa el mejor 
ataque de hielo que 
tengas 


LA LIGA POKÉMON ES SOLO EL PRINCIPIO... 


VER: de la aventura! Y menudo 
azo tiene... Aprovecha las debi- 
lidades de sus Pokémon, y que no te 
e por sorpresa iEstás a un paso 
те campeón de Kanto! 


ш. COMBATE FINAL! 


Tras vencer al Alto Mando, tendrás 
quei librar un último combate contra 


itu amigo y rival desde 


рата 


E 
p Pidgeot, 
Vileplume, Rapidash, 

Slowbro, Marowak y Jolteon (en 
la edición de Pikachu) o Raichu (en 
la de Eevee). 

Consejos: Con Pokémon de tipo hielo 
puedes enfrentar a Pidgeot, Vileplume y 
Marowak, mientras que para Rapidash 
y Jolteon lo mejor es contar con 
Pokémon de tipo tierra, En cuanto 
a Slowbro, lo mejor es una bue- 
na descarga eléctrica que 
también te sirve para 
Pidgeot. 


Una ez te 5 coronado como Campeón de Kanto y hayas visto los créditos del juego, se desbloquean айп más mazmo- 
таз ya 


п пиеуо$ objetivos en el тар; 


¡estos a pedir- 
, el De tam- 
volver a enfrentarse al 
«ino les dejes con las ganas! 


agar o 
as cuatro del Prof om 


MewTwo y otros muchos Pokémon podero- 
sos te esperan en esta cueva. Pulsa "A" en 
las zonas iluminadas para hallar objetos, o. 
“frente al cristal central para conseguir los 
fósiles de Omanyte, Kabuto y Aerodacty| 


| Desafía a los Entrenadores Maestros 


jl has hecho con el titulo de 
Weste Geng. 


Hay 153 nuevos entrenadores en el mapa. 


E 
Maestro de esa especie 


Enfréntate a los entrenadores legendarios 


Verde está en la Cueva Celeste, y Azul 
es ahora el líder del gimnasio de Ciudad 
) 
G 


Vénceles en un combate uno contra uno, sin 
s y conviértete en el nuevo Entrenador 
Tendrás que usar el 
mismo Pokémon, así que... iHazte con todos! 


Verde. Para enfrentarte a Rojo, vence 
antes a seis entrenadores maestros y 
búscalo en el centro de la Meseta Añil. 


. iTu aventura Pokémon está todavía muy lejos de su final! 


Atlas aún sigue en la guarida del 
Team Rocket, en el recreativo de 
Ciudad Azulona. A Jessie y James 
los podrás encontrar en la ruta 17, 
el Camino Pokémon, ¡A por ellos! 
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Práctico 


aque ya ha pasado un mes desde que salieron a la venta, y muchos entrenadores han conseguido com- 


Conocido como uno de los "you- 
tubers" y creadores de contenido 
sobre Pokémon más famosos de 
nuestro país, Juan Antonio ha reci- 
bido con los brazos abiertos estas 
dos nuevas ediciones de Nintendo 
Switch. Ahora que ha completado 
la aventura, está buscando crear 
el equipo Pokémon perfecto para 
estos juegos, y ha compartido con 
nosotros su secreto para disfrutar 
al máximo de la aventura. 


Consejo de Blessur 
Desde el primer momento supe 
que estas dos nuevas ediciones 
me iban a gustar, ya que la región 
| ае Kanto siempre será mi favori- 
| ta. Para mí, tiene algo mágico, y 
como era de esperar, lo he disfru- 
tado muchísimo. Más aún mi niño 
| interior, feliz de más de ver esos 
| Pokémon de aquel entonces como 
КО siempre los había soñado. Puede 

l | que, por lo tanto, mi consejo sue- 
FS ne algo básico, pero al igual que 

T he hecho yo, os recomiendo deja- 
| ros llevar con Let's Go, y disfrutar 
|, de cada experiencia dentro del 
D juego. A la hora de "levelear", n 
| tengáis miedo de entreteneros y 
perderos por el mapa capturando 
vuestros Pokémon favoritos, los 
que os gusten, o de afrontar los 
desafíos del juego. Poned especial 
cuidado con los míticos Líderes de 
Gimnasio, y los malvados miem- 
bros del Team Rocket. También os 
deseo mucha suerte si, una vez 
terminado el juego, vais a dedica- 
d ros a buscar shinies. Es de lo más 

desesperante, pero también lo 

más divertido. 


ju aventura, hemos aprovechado para preguntar a varios expertos creadores de contenido sobre sus 
sejos. Además, también nos han hablado sobre sus equipos favoritos. ¡Cojamos ideas! 


Miguel Martí, jugador profesio- 
nal de VGC, empezó su aventura 
Pokémon cuando le regalaron una 
Game Boy Color con un Pokémon 
Amarillo, pero no fue hasta 2010 
cuando comenzó a adentrarse 

en el mundillo competitivo. Tras 
convertirse en el campeón de 
Europa en la temporada de 2017, 

y participar en 6 ocasiones en el 
Mundial, ahora está desentraman- 
do todos los secretos de Let's Go 
para sacarle todo el partido a nivel 
x E E competitivo. 

Equipo Pokémon 
de Blessur 


Consejo de Sekiam 
Aunque estos juegos están más 
destinados a un público no tan 


Pikachu Nv. 67 


сеен. competitivo, también pueden dar- 
OPikapicado nos horas y horas de combates de 
DRayo lo más entretenidos, así que voy 
OSalpicasurf a aprovechar para contaros una 


de las pautas que he seguido yo 
para conseguir un buen equipo 
de la forma más rápida posible. 

El consejo es muy sencillo, pero 
muy práctico: hablad siempre con 
el Médium de Ciudad Azulona 
para determinar la naturaleza de 
los Pokémon salvajes que vayáis 
a capturar antes de empezar una 


Raticate Alola Nv. 67 
Ataques; 
Doble Filo 
Superdiente 
STriturar 
Golpe Вајо 


чес cadena. Así, siempre nos asegu- 
Ser. raremos de que nuestro Pokémon 
2 ó tendrá la naturaleza deseada, y no 
Pulso Dragón re d 

5 Tajo Aéreo lo dejaremos al azar. iMucha suer- 


te con el entrenamiento! 


Blastoise Nv. 58 
Ataques: 

Surf 

сајаг 
DVentisca 

Foco Resplandor 


Venusaur Nv. 57 
Ataques: 
Tóxico 
Protección 
Megaagotar 
Drenadoras 


Gengar Nv. 59 
Ataques: 
Psíquico 


Megaagotar 


Equipo Pokémon 
de Sekiam 


Nv. 73 < J 
Ataques: ES 
Rayo 7 

Respiro A 
Onda Trueno 
Ida y Vuelta 


Nv. 65 
Ataques: 
Escaldar 
Psíquico 
Bola Sombra 
Paz Mental 


Ataques: 
Terremoto 
¡Golpe Cuerpo 
Terremoto 
Descanso 


lola) Nv. 58 
Ataques: 
Triturar 
Tóxico 
Puya Мосуа 
Protección 


SR 


Nv. 61 
Ataques: 
Avalancha 
Pufio Hielo 
Tóxico 
Trampa Rocas 


Nv. 72 
Ataques: 
Fuego Fatuo 
Bola Sombra 
Pulso Umbrío 
Bomba Lodo 


Joaquín López, más conocido 
como MyChimyk en YouTube, ade- 
más de presentar uno de los pro- 
gramas más conocidos de Disney 
Channel, lleva ya 7 apos subien- 
do vídeos a su canal. Lo que no 
mucha gente conoce sobre él, es 
que es un auténtico aficionado a 
Pokémon, llegando a viajar hasta 
Australia en 2017 para participar 
en el Internacional de Oceanía. 
Let's Go, Eevee! le ha gustado tan- 
to, que lleva ya acumuladas más 
de 70 horas de juego. 


Consejo de MyChimyk 
Cuando descubrí que Pokémon: 
Let's Go, Eevee! y Pokémon: Let's 
Go, Pikachu! iban a ser "remakes" 
de Pokémon Amarillo me alegré 
bastante. Pokémon Amarillo es la 
ünica versión que no había jugado 
nunca, y poder probarla con los 
mejores gráficos hasta la fecha 
de la saga me hacía morderme 
las ufias. La espera valió la pena. 
Jugarlo fue una experiencia increí- 
ble y lo disfruté como un niño 
pequeño, pero es cierto que me 
habría gustado saber varias cosas 
antes de comenzar mi aventura. 
La principal fue descubrir que la 
mejor forma de ganar experien- 
cia era capturando Pokémon. Yo 

y mi manía de conseguir tener un 
shiny en mi equipo principal pro- 
vocó que mis Pokémon se exce- 
dieran un poco (bueno... bastan- 
te) de nivel. Lo suficiente como 
para pasarme la segunda mitad 
del juego con total tranquilidad. 
Todo... menos el Alto Mando. La 
Liga Pokémon nunca se pasa con 
tranquilidad en ningún juego, y 
este no es una excepción. Así que, 
si queréis vivir la experiencia del 
juego al 100%, ino hagáis como 
yo! Dejaos lo de capturar un shiny 
para cuando ya hayáis completado 
la aventura. O, si estáis 100% con- 
vencidos de que queréis hacerlo, 
idejad a vuestros Pokémon en la 
caja mientras tanto! 


himyk 


rd Nv. 71 
Ataques: 
Puño Trueno 
Tajo Aéreo 
Pulso Dragón 
Lanzallamas 


ola) Nv. 64 


Puya 
Protección 


Nv. 64 
Ataques: 
Terremoto 
Megacuerno 
Demolición 
Avalancha 


iv. 59 
Ataques: 
Canto 
Surf 
Rayo Hielo 
Canto Helado 


Pantalla Luz 
Rayo 
Trueno 


el Nv. 82 
Ataques: 
Latigazo 
Danza Espada 
Somnifero 
Puya Nociva 


iLa sección en la que el experto Profesor Pokémon 


de Alola os resuelve todas vuestras dudas! 


En busca de un variocolor 

® Esther Ramos 

iMuy buenas, Kukui! Mi duda es 

sohre Let's Go y los Pokémon shi- 

nies. Ya me he pasado la aventu- 

ra, y he completado la Pokédex. Me 

han dado el Amuleto Arcoíris, 
pero aün no me he topado con 
ningún Pokémon variocolor. 
¿Podría darme algún consejo 
para encontrarme con uno más 


¡Un Dragonite salvaje te corta el pasot 


iMuy buena pregunta, Esther! Y no eres la 
única, ya que en Let's Go, al haber cam- 
biado bastánte la mecánica de captura de 
Pokémon salvajes, también ha cambiado 


el método para que aparezcan en su forma. 
variocolor o shiny, Para aumentar Іа proba- 
bilidad de que te aparezca alguno, lo ideal 
es hacer una cadena de 31 capturas de 
una misma especie. Cuando los tengas, no 
sigas capturando Pokémon, ya que corres 
el riesgo de que uno de ellos se escape, la 
cadena se rompa y tendrías que empezar 
de nuevo. Tan solo tendrás que esperar 

en la hierba alta, y dejar que vayan apare- 
ciendo Pokémon de esa especie, huyendo 
de los que se acerquen, hasta que termine 
apareciendo el shiny. Como ya tienes el 
Amuleto Iris, en un par de días de búsque- 
da debería salirte la versión variocolor del 
Pokémon que quieres, ¡Mucha suerte! 


Entrenando a Snorlax 

9 Ignacio WD 

¡Hola! Acabo de capturar el Snorlax 
de la Ruta 16 en Let's Go, y se ha con- 
vertido en uno de los Pokémon más 
poderosos de mi equipo. Creo que 

lo voy a entrenar más, ya que tie- 

ne naturaleza Firme, y me gustaría 
saber cómo me recomendaría usted 


Pokémon del mes: 


Yveltal y su Chaleco Asalto 


utilizarlo, y si podría decirme con 
qué otros Pokémon puedo acompa- 
fiarlo en el equipo. Muchas gracias. 
Snorlax es, sin duda, uno de los Pokémon 
más útiles para completar la aventura de 
Kanto, pero también lo es para utilizarlo de 
forma competitiva contra otros entrenado- 
res. Es una pena que en Let's Go no apren- 
da ataques como Doble Filo o Sonámbulo, 
pero se le puede sacar un gran partido. 

En cuanto a los compañeros, yo te reco- 
mendaría probar a Gengar que, además 
de poder megaevolucionar, cubre perfec- 
tamente a Snorlax del tipo Lucha, al que 
es inmune. Snorlax también es inmune a 
los ataques de tipo Fantasma, por lo que 
podrá cubrir a la perfección a Gengar. Así 


este mes vamos a hablar sobre un 
Pokémon que está ganando gran 
popularidad entre los jugadore: 

de VGC18. Ahora que queda poco 
para que termine la primera tem- 
porada y empiecen a utilizarse las 
Megapiedras, uno de los arqueti- 
pos que más se está jugando es el 
de Lunala / Kyogre. Es por esto que 
Yveltal se está volviendo muy popu- 
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lar con el objeto Chaleco Asalto, у 
es que gracias a él puede aguant: 
sin problemas a ambos Pokémon. 
Si a esto le sumamos a su habili- 
dad, que potencia los ataques de 
tipo Siniestro, Yveltal se vuelve un 
arma letal con movimientos como 
Desarme, Juego Sucio, Golpe Bajo. 
о Alarido. Además, también funcio- 
na genial con Ala Mortífera, ya que 


además de eliminar ame- 
nazas muy comunes 

en equipos de 

Kyogre (como 
Amoongus), tam- 

bién le permite 
recuperar gran parte 

del дайо infligido. Sin 
duda, un gran Pokémon 
para el formato actual. 


quedaría el set com- 
pleto para este juego: 
SNORLAX 

* Naturaleza: Firme 
* IVs: 31 PS / 31 Atk / 31 Def / 31 Def. Esp 
* Descanso 

* Golpe Cuerpo 

* Pufio Fuego 

* Terremoto 


Gorka Navarro 

lola, Profesor! Llevo jugando a 
Pokémon desde la tercera genera- 
ción, y ahora acabo de comprarme 
una Switch para jugar a "Let's Go, 
Eevee!”. No termino de entender 
muy bien cómo funciona el tema de 
los IVs y los EVs en este juego. ¿Han 
desaparecido, o ahora se consiguen 
de otra forma? Espero que puedas 
ayudarme. iUn saludo! 

No me extraña que te confundas con todo 


el tema de IVs, EVs, naturaleza, caracte- 


d 
Cann pen 


Casal soi mo n! 
det linen ee 


5 D 
p 


rísticas... iy más ahora que han cambiado 
muchos de estos conceptos! Te explico, 
en Let's Go ya no hay objetos ni habilida- 
des pero, al igual que en el resto de juegos 
de la saga, seguimos teniendo las carac- 
terísticas base de cada Pokémon, gracias 
a las que todas las criaturas de una mis- 
ma especie tendrán unas mismas esta- 
dísticas si comparten nivel (sin tener en 
cuenta el resto de factores). También se 
mantienen la naturaleza, que potencia una 
estadística y debilita otra, y los IVs, que 

se reparten de O a 31 de forma aleatoria, 

y que pueden consultarse directamente 
en los datos de cada Pokémon. Para con- 
seguir Pokémon con buenos IVs, tendre- 
mos que hacer cadenas de captura de 
una misma especie. Y por último tenemos 
los AVs ("Awakening Values”), que son los 
que sustituyen a los antiguos EVs ("Effort 
Values”), y que, en lugar de tener que ser 
repartidos entre las distintas estadísticas, 
ahora se pueden dar 200 en cada una de 
las estadísticas, sin ningún tope. Estos AVs 
los proporcionan los Caramelos Intelecto, 
Aguante, Músculo... etc, y se puede com- 
batir con o sin ellos. 


Ninetales y los Kitsune 


Vamos a hablar sobre el origen de un Pokémon de primera gene- 
ración: Ninetales, una especie a la que se ha relacionadc 


[з ® 
x 


n algu- 


nos mitos y leyendas. Tanto misticismo proviene del "Kyübi No 


Kitsune”, un zorro de nueve colas. Los "Kitsuni 


son criaturas de 


la mitología japonesa con apariencia de zorro y un Kyübi es un 


Kitsune que ha vivido mil años. Se caracterizan por posee 
colas y un pelaje blanco, casi dorado. Cuenta la le 


nueve 
nda que | 


kyübi poseen sabiduría infinita y la capacidad de adoptar la foi 
ma de una mujer joven, ¿Casualidad que esto sea lo que ocurra 
con un Ninetales en uno de los capítulos de la serie de anima- 


ción ? De hecho, el nombre de Ninetales en Japon: 


‚ Kyukon 


nifica justamente nueve (kyu) leyendas (kon). 


O Lisardo de la Rosa 
Buenas, Profesor Kukui. Me pregunta 
es sobre los combates dobles de esta 
temporada de VGC, y del Pokémon 
Raichu. He visto que últimamen- 


que además del tipo Eléctrico tam- 
bién tiene el tipo Psíquico? Espero 
que me puedas ayudar. 


bastante frá- 
stadisticas muy 
cepción de su velocidad. 
Por sí solo, quizá no sea de los mejores, 
pero en combates dobles, ies el Pokémon 
de soporte perfecto! Gracias a su habilidad, 
Pararrayos, puede absorber todos los ata- 
ques de este tipo, cubriendo de esta forma 
a Pokémon de tipo Volador como Yveltal, 
Tornadus o Talonflame. 

Su versión de Alola también puede llegar a 
ser muy buena, pero para cumplir otro rol. 
Al no tener la misma habilidad, no funcio- 
naría tan bien como Pokémon de sopor- 
te, sino como atacante físico, con un 
Tapu Lele al lado, para potenciar sus 
ataques de tipo Psíquico, o con un Tapu 


Raichu es un 
gil, y que no 
destacabl 


Koko, para aprovecharse de su campo y 
subir su Velocidad, En cualquier caso, por 
si quieres animarte a probar a Raichu, aquí 
te dejo un set completo: 

RAICHU 

* Objeto: Cinta Focus 

* Habilidad: Pararrayos 

* Naturaleza: Miedosa 

e EVs: 4 PS / 252 Atk. Esp / 252 Vel 


Mi duda es sobre Meltan. Hace unos 
días que conseguí completar toda la 
aventura en mi Let's Go, Eevee!, y ya 
me he hecho con los 150 Pokémon de 
Kanto, a excepción de Mew, ya que 
todavía no he conseguido la PokéBall 
Plus. El problema es que no consigo 
encontrar a Meltan. Pensaba que lo 
encontraría al completar la PokéDex, 
pero ya veo que no. ¿Cómo puedo 
conseguirlo? 
iAlola, Borja! Efectivamente, no tiene nada 
que ver con la PokéDex. De hecho, no 
hay forma de conseguir a Meltan direc- 
tamente en Kanto. Para hacerte con uno, 
tendrás que conectar tu Nintendo Switch 
a un Smartphone con Pokémon Go. 
Cuando hayas transferido como mínimo 
un Pokémon, recibirás una extraña caja en 
tu móvil. Al abrirla, podrás capturar varios 
Meltan durante un tiempo limitado, y uno 
de esos Meltan, podrás transferirlo directa- 
mente a tu Let's Go. Eso sí, para conseguir 
evolucionarlo a Melmetal ten- 
drás que pasarte varios días 
capturando muchos Meltan, 
ya que tendrás que reunir 
400 caramelos de su espe- 
cie en Pokémon Go. iÁnimo! 
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Pikachu 


La estrella de los Pokémon lleva más de 20 айоз con nosotros 
y, lejos de ir perdiendo fuerza, está más en forma que nunca. 


ocas veces dos sílabas 

han dicho tanto. ¿Cuántas 

veces hemos oído "pika, 
pika"... y hemos sabido cómo se 
sentía Pikachu? Esta especie de 
ratón amarillo fue el elegido por 
los encargados del anime para 


CREADORES 
Ken Sugimori y 


Satoshi Tajiri 


DEI diseño, obra de Sugimori, 

estuvo basado en un boceto 

pixelado de la ilustradora Atsuko 

Nishida. Luego Satoshi Tajiri, creador de 
Pokémon, acabó de hacer el "ratón eléctrico 


MEJOR ALIADO 
Ash Ketchun 


DAsh se quedó 
dormido, así que 
se quedó sin Squirtle, 
Bulbasaur, 
JF Charmander, 
Solo sobraba 
\ Рікасћи, 
ya que se 
dedicaba а 
electrocutar 
atodosy 
| odia la Poké 
Вай. A partir 
de ahí, todo 
в historia. 


PRIMERA APARICIÓN 
Pokémon 


Rojo y Azul 


Se estrenó aquí, pero, tras 
el éxito del anime, lanzaron la 
edición amarilla con él сото 
protagonista total. Entre los 
tres vendieron... i45 millones! 


ser el compañero de Ash, y des- 
de el principio imprimieron en 

él una particularidad: no le gus- 
ta estar en la Poké Ball. Además, 
también es común que se nie- 
gue a evolucionar, y ya vimos 
en Detective Pikachu (pronto en 


acias a 


OTRAS APARICIONES 
Cine y televisión 


DEl anime lleva más de mil 
episodios en 21 años, y en mayo 
se estrenará Pokémon Detective 
Pikachu, la película de acción real 
basada en el juego de 305. 


MAYOR ENEMIGO 


Team Rocket 


S Vuelven a estar de moda 
s Let's Go, Fueron 
"los malos" del anime, así 
сото де los juegos Rojo, Azul y 
Amarillo, y Oro, Plata y Cristal. 


cines) que incluso puede tener 
un carácter bien "suyo". Pero 
siempre le tendremos por un 
Pokémon adorable, capaz incluso 
de emocionarnos en aquel pri- 
mer largometraje de animación 
de 1998, iPi-ka... chuuu! 


Evoluciones y 
pre-evoluciones 


La forma que conocemos 
ез una evolución. Hay una 
forma anterior, llamada Pi 

y dos posibles evolucione 
Raichu y Raichu de Alola. 


CURIOSIDAD 


¿Macho o hembra? 


Según acabe su cola, 

podemos saber si estamos 

ante un Pikachu femenino. 
(corazón) o 
masculino. 
(rayo). Por 
aquí la/ 
le vamos a 
querer igual 


ÚLTIMAS APARICIONES 


Pokémon: Let's Go, 
Pikachu! y Super 
Smash Bros. Ultimate 
"Les dos bombazos recientes 
de Switch tienen a Pikachu entre 
sus personajes. En Pokémon: Let's 


Go es el protagonista, y en Smash 
Bros. forma parte del elenco. 
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